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zidos no Brasil, com 


certeza, você já percebeu que sempre têm a marca da 

Fotos mais nítidas, papel melhor, 0 uma , 


Editora Escala 

beleza 
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As melhores fotos, a melhor reprodução, 
o melhor papel. Tudo isso e muito mais você encontra nas 
revistas da Editora Escala, que trazem seus ídolos 
preferidos em imagens que você vat guardar para sempre. 
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{ K:ó<r. P-CT 01= Thaliíi - R$ 2,50 
l )Cwt. IM T 02- Atiaatasia - R$ 2.50 
t jC4d. IM.T93 Haitson R$2,50 
i KVid. P-CT04= íxuri irdn Di(;.ipnn RS 2,5.0 
( xTmI. P-CT 05- Leonardo DiCapriu - RS 2^50 
( )Cód. P-CT 06 Spictí QM* KS 2,50 
( )Cód. P C I 07= Leonardo Di< 'nprio R$ 2,50 
.( )( ..d, P-CT 08- 71) alia - R$ 2,50 
i )( V»d. (M.T (W- I -ccnaido DiCaprio - R$ 2,50 

( lOkl. P-CT 10 I mii.iulo DiCapim R$ 2,50 

I K dd. P-CT 11=1 ii.inlo i JiCapiin k$2.M> 

( Xdd. P-CT 12= Leonardo DiCaprio RS 2,30 

( )( V«|. P-CI 13 1 .foiiáldo DiCaprio - R$ 2,50 



24 páginas em papei couché, mais capa em papel-cartào 


( )t '6d. R-PB 01 = Leonardo DiCaprio - Rí 3,90 
( iCòd. R-PB 112 * Hntison K$ 3.90 
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( )(.'*íd. P-CT 19» Leonardo DiCaprio RS 2,50 
( X Y.d, P-CT 20 I eoui.ido Dil jpi in - RS 2,50 

l iCõd. P-CT 21= L.foníirdti IM ;i r » ■<, R$ 2.50 

< K'6d. P-CT 22= I Aouardo DiC«pri<5 RS 2,50 

( )G<kl. 1M’7 23= U-oiuinlo DiCaprio - R$ ?,50 

( >CÓH. P-CT 24 I , -on.il do DiCáfiiio KS 2,50 

I >< ml, P-CT 2S» Leonardo DiCaprn* RS 2.50 
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Leonardo Dií aprjo - R$ 2,M) 
J.cóiiüfdo DiCaprio - R$ ?,M> 





48 páginas, mais capa em papehcartâo 
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16 páginas em papel couché, mais capa 
envernizada, e adesivos autocolantes 
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( lC6d. P-ST 02 * SpLv Girls - RS 2,50 
i X :ód. ivs I 03 - BacLsucci i , - R 
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( X VkL P-ST 06 = t>( jmilHi RS 3.50 
< |C6d. P-S I 07 Hnidhil KS 2.50 

I )CÓd. P-NT 08 a I RS 2,50 

( ICÒd- P-S I 0V « Baeksticct tíoys - R$ 2.50 
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( )<M. P-S 1‘ 1 2 = I dm Cruisc - R$ 2.50 
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UVROS " 

Se você quer saber tudo sobre seu idoio.^^ 
coleção traz textos que vão doixá-la bem informada sobre 
toda a história dos maiores astros da atualidade. Novidades, 
curiosidades e fofocas que você não encontra em nenhuma 
outro lugar. 



( )Cõd. U-TS i Lei tn urdo 
( )Gtfd* R-TS 2 » ^ RS 3,rií) 
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desivos autocolantes • formato 13,5x20.5 cm 
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ormato de bolso, tamanho 9x12 cm. 80 páginas 
em papel couché, mais capa. O formato ideal para se carregar 
no bolso e se distrair da tensão da espera e das filas que 
fazem parte do nosso 
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tUIlliLÍT 


Você não precisa recortar essa revista. Basta enviar cópia desta página assinalando as revistas que deseja receber (e a quantidade por edição) 




ou urna lista com os códigos e quantidade. Envie cheque nominal cruzado ou valo-postal à Editora Escala Ltda. No valor total de seu pedido, para Caixa „ 
Postal 20009, Sâo Paulo - SP * CEP 02597-970. Telefone: (011) 266. 3166. Você receberá em sua casa sem nenhuma outra despesa os títulos que tanto 
deseja. 
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Dicas, Dicas, Dicas 

Olá! É a primeira vez que escrevo para parabenizá-los pelas ótimas 
revistas. Para melhorar mais ainda, mando duas dicas para Playstation, 
de Samurai Shodown I & II. 

SAMURAI SHODOWN I 
Escolher o chefe Amakusa 

Termino o jogo em qualquer nível, pegando continue ou não. Depois dos 
créditos finais, comece um novo jogo. Na tela de seleção de personagens, 
coloque o cursor na foto de Amakusa e aperte os botões: LI + 12 + RI + 
R2. Faça a escolha, no □, ou A, ou X, ou V (para cada botão uma cor 
diferente) 

Golpes de Amakusa 

Obs.: Para executá-los você deve estar à osquorda da tela, se por 

acaso estiver à direita, inverta os comandos 

4'iz<-+| | ou ^ ou RI 

Segura □ + A + X + Oesolte-os 

Pule para trás na rc, coloque + □, ou □ + ' A 

Teletransporte: + X, ou O, ou X + 0 

Risada: aperte o sogure RI , ou| J + A 

Obs.: a dica só funciona no VS mode. 


SAMURAI SHODOWN II 
Jogue com o chefe Mizuki ou o juiz Kuroko 

Na tela de seleção de personagens, aperte de uma só vez os botões LI 
+ L2 + RI + R2. Aparecerá na tela duas setas, na esquerda estará 
Kuroko e na direita, Mizuki, 

Obs : esta dica só funciona noVs. Mode e só um dos players pode 
escolher. 


Golpes de Mizuki 

+□, ou A< ou RI 

sLiZ«-+X 

4'bi-» +□, ou A. ou FM 
+ X +0 

Teletransporte: segure 4^ e aperte 

A + X+O 

Obs.: os golpossão executados da 
esquerda para a direita na 
configuração normal 

Golpes de Kuroko 

+□ 

(c)k^+G 
4-^-» +A 
(cjKsl^ + A + X 

+A+X 
4'^->^4'^<- + [ | 


Transformarem boneco: 

4* ii -> + O 

Especial 1 : ->id4/l£*— > + □ + A 
Especial 2: + X +0 

Quando levar um golpe, segure A 
+ X + Oaté explodir 
Devolver magias: -> +□ + A + X 
Atacar: -> + A + X + O 
Aporto X rapidamente (repetida- 
mente) 

Segure 4 quando medirem torças 
com espadas e vocè sempre ga- 
nha 

et- 

Alguns golpes especiais 

Sieger:4:a-» + X, 4U-» + Ap 

4 '*<-+□ 

Haomaru: 4 áureas para frente + 

A+X 

Nacoruru: 3 áureas para trás + A 
+ X 


Equipe Master Games - Joao Pessoa - PB 


Falha nossa! 

| 

Na edição n u 4, há um bom tempo atrás, a dica para jogar com P- 
Nut de Top Skater (pág. 13) não funciona. Nos cobraram um bom 
tempo e descolamos outra seqüência. Tente então: na tela de 
seleção de pista, segure Start, vá até a tela de seleção de 
personagens com o Start segurado, pressione (6 vezes), <- (6 
vezes), -> (3 vezes), 4r (3 vezes) e -> (4 vezes) e solte Start. E na 
edição n e 8, a dica de Ghoul 'N Ghosts (pág. 16) que fala para 
apertar o botão B, use o botão 2. 


Message Board 


INFLAMADO 

Olá, tudo bom? Eu ando telefonando, mandando cartas e e-rnails... Quando 

r r f 

é que vão me dar a honra de ver as dicas que eu mando, publicadas, 
heim? 

Anderson Martins de Castro - Rio de Janeiro - RJ 

Bem, Anderson, dá para ver que o espaço c bastante concorrido. Sú 
nesta edição participaram mais de 40 leitores e, como já mencionamos, 
é uma dificuldade testar todas as dicas que nos mandam o principal- 
mente, entender certas cartas com letras não muito legíveis. O ideal 
seria que nos mandassem datilografadas ou digitadas, mas, tudo bem! 
Vamos atender ao seu pedido, começando com os combos de Killer 
Instinct que vocô mandou para o Eduardo Silva Agllo Júnior de Juiz 
de Fora - MG . • , 

80 hits: Eyedol vs. Orchid (exomplo) - Vença o 1 9 round, dê uma voadora 
com CF, CF e pule 4 vezes com SM. Com Orchid, pule com CF CF. 
4i aperte e segure SM, 4- 2 s, CR, solte SM. Orchid vai dar um 
ultra com Eyedol no chão e quando Eyedol se levantar, com ele, faça 4- 
+ SF. Depois é só apertar CR até completar 80 hits, ou ficar no 4' + SR, 
rapidamente. 

80 hits:Thunder vs. Spinal - Spinal ganha o primeiro round, com ele pule 
com CF, 2s, CF 4- \ SM, aperte e segure SF, 4^->, solte SF Quando 
Thunder levantar, se defenda usando- o (4- ou 4). e depois-» 2s. 
SM. e repita ató chegar a 80 hits. 

80 hits: Riptor- Faça o combo de Thunder, menos a parte sublinhada, 
substitua-a por4- 2s, SM, 4- 2$, SF, SM, ^2s, SR, e repita. 
Orchid - Idem , a seqüência é 4- 2s, SM, CM, 4- 2s, SM, f, CM.e 
repita. 

TJ Combo - Faça os movimentos, quando ele se levantar: 4- 2s, *>, CR, 
i- 2s, CM, CR, <r, CM, e repita. 

Curto muito a Pró-Dicas! Eu e meus colegas já salvamos vários jogos 
graças a vocês. Estamos precisando de uma ajudinha em um jogo que 
compramos e não estamos conseguindo passar nem da primeira fase. 
O jogo éThe City of Lost Chíldren. 

Gilberto Marcelino de Souza 
São Paulo - SP 

1 jJÍ! 

Não consigo destruir o último chefe de Sonic Spinball, poderiam me 
ajudar? 

Lucas BatistaTeixeira 
Campinas -SP 

Gostaria de saber se Doom do Supor NES tom algum código? 

Francls Almeida Uma 
Can%as - RS 

Na Pró-Dicas n 9 9, pediram dicas para o Doom do Super NES. Estou 
mandando duas: ■ 

Menu detruqes: No monu principal, pressione L, L, I., R, R, L, L, R, 

R, R, L, R para fazer aparocer as opções secretas. 1 

Sala secreta da primeira fase: Vá para a sala antes da saída e volto 
para a sala onde achou balas de escopeta. À direita há uma sala secre- 
ta. 

Alan Oliveira Patez - São Paulo - SP 

Infelizmente há alguma confusão, ou a dica não foi explicada direito para 
o menu de truques, pois não conseguimos acessá-lo. Em todo caso, 
valeu a intençãol I 

GAMERS PRÓ-DICAS 
Rua Pio XI, 230 - Alto da I.apa 
CEP 05060-000 - São Paulo - SP 
E-MAIL: gamers@L‘dt‘scala.com.br 


PLAYSTATION 

Págs. 06 à 09 

- Actua Soccer 

- Actua Soccer 2 

• Bio Freaks 

• Bust-A-Move: Dance & 
Rithm 

• Cardinal Syn 

- Deaphtrap Dungeon 

- Fifa Soccer '98: Road to the 
World Cup 

- Formation Soccer ’97; 
the Road to France 

- Frogger 

-Ghost in the Shell 

- Mega Man 8 

- Micro Machines V3 

• Mortal Kombat 4 

- Rascai 

- Reboot 

• Runabout Clímax 

• Skuilmonkeys 
«Ténis Arena 

-The King ot Fighters ’97 


SATURN 

Págs. 10 e 11 

- Burning Rangers 

- Courier Crisis 

* Galactic Attack 

* Hexen 

- HighVelocity 

* King the Spirits 2 

- Langrisser Dramatic 
Edition 

- Machine Head 

- NBA Jamste 
-Wordwlld Soccer '97 


DICAS 

DOS LEITORES 

Págs. 12 à 17 

SUPER N es 

- Actraiser 

- Ardy Light Foot 

- Batman Returns 

- Bomberman 2 

- Donkey Kong Country 

- Donkey Kong Country 
2 

- Donkey Kong Country 

3 

• Dragon Bali Z3 

- GP 1 Part II 

- International S. S. Deluxe 

- Kyle Petty’s no Fear 
Racing 

- Lamborghini American 
Challenge 

• Maskara 

• Mega Man 6 



- Mega Man 7 

- Michael Andretti s 

- NBA JamT. E. 

- Rockman XI 
* Strider 

- Super Bomberman 2 

- Super Contra 
-Top Gear 2 
-Weapon Lord 

- X-Men 

GAME BQY 

- Mega Man 4 

- Killer Instinct 

- Samurai Shodown 3 

NEOGE O CD 

- Art of Fighting 2 

MASTER SYSTEM 

- Ayrton Sena’s Super 
Monaco GP 

- Ghostbusters 

- Master of Combat 

- Super Cross 

PC 

- Batman Forever 

- Road Rash 

NINTENP INHO 

- Binary Land 

- Blades of Stell 

- Chlp & Dale - The Rescue 
Rangers 

-Gremllins 

- Kings of the Beach 
Might Final Fight 

- Ninja Gaiden 2 

- Robocop 

- Sealth 

- Sword Master 
-The FlyingWarriors 
-The Little Nemo - Drearn 

Master 

-Toxic Crusaders 
-Wlllow 

MEGA DRIVE 

- Aladín 

- Batman & Robin 
Adventures 

- Boogerman 

- Castlevania: the New 
Generation 

- College Slam 

- Ecco theTides ofTlme 

- Fifa International Soccer 


-Ghouls N' Ghosts 

- Mutant League Hockey 

- Ninja Gaiden 

- Out Runners 

- Ristar 

- Skitchen 

- Sonic the Hedgehog 2 

- Strider 2 

- Ultimate Mortal Kombat 
3 

* Virtua Fighter 2 


PC 

Págs. 20e21 

- Age of Empires 

- AlienTrilogy 

- Bust-A-Move 2: 

Arcado Edition 

- Corridor 7 

- Cyber Gladiators 

- Duke Nuken 3D: Atomic 
Edition 

- Fifa Soccer '98: Road to 
theWorld Cup 

- Ultimate Soccer 
Manager 

- Unreal 


X-T UDO 

Págs. 22 e 23 

ARCADE 

- Mace; the Dark Age 
-The House of the Dead 

32 X 

- Metal Head 

• Spiderman: Web of Fire 

GAME BOY 

• Aladdin 

- Blades of Stlll 

- Bomberman 

- Crash Dummies 

- Judge Dread 

3DO 

- Doom 

-Wolfenstein 3D 

SEGA CD 

- Beavis and Butt - Head 

GAME GEAR 

- Batman Forever 


Nintendlnho 

- Captain Skyhawk 

- 1943 


NINTENDO 64 

Págs. 24 e 25 

- Acrofightors Assault 

- Bust-A-Move 2: Árcade 
Edition 

-Clayfighter 63 1/3 
Sculpitor's Cut 

- Diddy Kong Racing 

- Forsaken 64 

- GoldenEye 007 

- Mario Kart 64 

- Mortal Kombat 4 

- Mortal KombatTrilogy 

- Super Mario 64 

- Star Fox 64 

- World Cup '98 


GAME SHABK 

Págs. 26 à 30 

NINTENDO 64 

- Fifa Soccer 64 

- 1080° Snowboarding 
-Tetrisphere 

PLAYSTATION 

- Bomberman Wars 

• Bushído Blade 2 

- Dead or Alive (japonês) 

• Dinamite Boxing 

• Forsaken 

- G Darius (japonês) 

- Gran Turismo (USA) 

• Guilty Gear 

- King of Fighters 97 

- Klonoa 

- Motorhead Pal 
-Thunder Force V Perfect 

System 

- X-Men Vs Street Fighter 
Ex Edition (japonês) 

SATURN 

- Resident Evil 

- Shinning Force II: 
Scenário 2 



ACTÜA SOCCER 
Jogador bônus 

Na tela do título, segure Se- 
lect + K para conseguir um 
Gremlin Star escondido 
chamado Crossi. 

ACTIIA SOCCER 2 
Cheat Codes 

Insira estes códigos no 
menu inicial. 

Gremlin 11: 

o, 

Super fury animais: 
Bola fantasma: 

Bola de praia: 
Jogadores pequenos: 
Jogadores invisíveis: 

QO.^Q AW 

Jogadores gigantes: 

^,*,->.□.□. 0,0 

Quebrar refletores: 

4", 4% 4-, O, 

Black-white colorTV 

mode: 

BIO FREAKS 

Lute contra o clone de 
seu oponente 

Segure Select enquanto 
você seleciona seu oponen- 
te na tela de seleção de per- 
sonagens, para jogar contra 
o clone do oponente esco- 
lhido. 

Alternar sua visão 

Segure L2 + R2 e aperte 4- 


durante a partida. Para vol- 
tar ao normal, segure L2 + 
R2 e aperte 4* para retornar 
para a visão normal. 

BUST-A-MOVE: DANCE 

& RITHM 

Jogo mais disputado 

Quando for executar o solo 
(desafio) do seu jogador, 
ignore a seqüência que está 
no vídeo e faça a seqüên- 
cia abaixo, seguindo a nova 
seqüência que surgirá: 
Frida: t ^O: Heat: 

Gas - O: 4-4/->0; 
Short e Columbo: 
sj/vl^/fssPO; Kitty N: 4/ 4/->0; 
Hamm e Burger: 4'->'1 s O; 
Strike: ^4/4-0; Kelly: 

Hiro: 4/^0; 
Pink: Capoeira: 

Ver o final 

Escolha o seu personagem, 
comece o jogo, segure 
LI +R1 e aperte Start 
Obs.: só funciona depois 
que terminar com todos os 
jogadores. 

Fever times diferentes 

Após vencer uma dança, 
deixe ▲ ou Q pressiona- 
dos e verá o fever 1 . Para 
ver o fever 2, pressione O 
ou X. 

Valdivlno da Silva 
Anápolis -GO 

CARDINAL SYN 

Faça as seqüências quando 
as palavras "Press Start" 


aparecerem na tela de aber- 
tura. Um som confirmará 
que o truque funcionou. 

Jogar com Blmorphia 
Aperte 4 (3 vezes), ^ e □. 

Jogar com Juni 

Aperte 1\ 4-, / h, □. 

Jogar com Kahn 
Aperte ^ (2 vezes), 4/ (2 

vezes), A- 

Jogar com Moloch 

Aperte 1\ 4/, 


Jogar com Mongwan 

Aperte 4/ (3 vezes), 'Tt A- 

Jogar com Redemptor 

Aperte 1\ 4/, 4-, 

Jogar com Styglan 
Aperte 4-, 4, 4-, -4, A- 
Jogar com Vodu 
Aperte 4- (3 vezes), O. 


DEATHTRAP DUNGEOI 

Invencibilidade 

Na tela game setup, pressi 
onei\ sl', sL, 't', 4-, -4, 'N 

Levei Select 

No menu principal, pressio- 


ne L1,R1,A,Á.Q0, RI 


LI e escolha LOAD GAME. 


FIFA SOCCER '98: 
ROADTOTHE WORLD 

CUP 

Dificultar chute 

Pressione rapidamente RI, 
LI , 4/, 'h, 4- na tela de seli 
ção de time. 

Grana fácil 

Para editar seu bankroll. 


pressione Q X, Q L2, 


na tela ClubTransfers. 








Modo batata-quente 

Mude o nome de um joga- 
dor para "xplay". Então se- 
lecione "Special Option" 
para habilitar o código. 

Atributos infinitos para 
os jogadores 

Na tela Player Edit, pressi- 
one LI , L2, X, □, X. 

FORMATION SOCCER 
'97:THE ROADTO 
FRANCE 

Novo nível de dificuldade 

Para acessar um novo nível 
de dificuldade, termine o 
Human Cup e salve o game. 

Time forte 

Após terminar a Human Cup 
e salvar no Exhibition Mode, 
vá para esta ordem: HOL, 
USA, MEX,ARG,NGR, en- 
tão pressione □. 


o game e terá vidas à von- 
tade. . 


Zone Select 

Para acessar todas as zo- 
nas, pause o game e aperte 

À. Ri. Li. Ri, 

li.A.Q*- 


GHOSTINTHE SHELL 
Levei Select e ver as 
animações 

Na tela do menu principal 
aperte R2, RI , Q Q 1\ 4% 
p t l J, R2, R2. Um som con- 
firmará que o código deu 
certo. 


MEGA MAN 8 
Todas as armas e 
armaduras 

Na tela de título aperte 'h, 

o, a a. x,x,x, 

f, 

MICRO MACHINESV3 


FROGGER 
Levei Select 

Pause o game e aperte 4, 

Q AQ A* RI. LI, RI, LI, 
O. Uma frase irá aparecer na 
parte de baixo, ai é só esco- 
lher o levei que quiser. 

Sem carros ou caminhões 
em Retro Leveis 

Para o jogo ficar mais fácil, 
pause o game e aperte 
T\ RI, LI, R1 t X. 

Vidas infinitas 
Pause o game e aperte 
□, A. □. A> X, uma frase 
irá aparecer na parte de bai- 
xo. Depois é só despausar 


Nove Vidas 

No lugar de seu nome colo- 
que CATLIVES (somente no 
modo Single Player). 

Todas as pistas 

No lugar de seu nome colo- 
que GIMMEALL (somente 
para o modo Multi Player). 

Correr com tanques de 

guerra. 

No lugar de seu nome colo- 
que TANKS4ME (somente 
para o modo Multi Player). 

Tanques sem munição * 
No lugar de seu nome colo- 
que NOTANKS (somente 
no modo Multi Player). 


Pista deslizantes 

No lugar de seu nome colo- 
que WINTERY (somente 
para o Multi Player). 

Se transformar em 
qualquer objeto da tela 
Pause o game, e faça o se- 
guinte comando: 4', 4/, d\ d\ 

Super velocidade 

Pause o game, e faça o se- 
guinte comando: X, O, Q A* 
X.X, X, X. 

Deixar seu inimigos 

lentos 

Pause o game, e faça o 
seguinte comando: O, A> □. 

X.o, A. QX. 

Outra visão 

Pause o game, e faça o se- 
guinte comando: 4-, Q 
O, 4 *, % □, O. 

Super salto 

Pause o game, e faça o se- 
guinte comando: Q 

4q d\ 4/, 4/, 4'. 

Debug Mode 

Pause o game, e faça o se- 
guinte comando: [ ], 1\ 4/, 

4q □. .0, O, A. X- Um som 

confirmará que o truque fun- 
cionou, agora é só aplicar as 
seqüências logo abaixo. 

Select + X 
Vencer a corrida. 
Select + Direcional 
Escolher um ângulo de 

visão 

Select + R2 + L2 

Alternar a distância da 

câmara 

Select + □ 
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Piloto automático 

X + A + O +□ 

Destruir todos os carros 

MORTAL KOMBAT4 
Cheat Menu 

No menu Options, vá para a 
opção Vs. Screen Enabled 
e segure BL+RN por sobre 
10 segundos e o Cheat 
Menu irá aparecer. 

Jogue com Goro 

Ponha o cursor sobre 
Hidden no canto abaixo da 
tela de seleção, mova 3 
ícones para cima e 1 para o 
lado (em Shinnok). Então 
pressione RN+BL. 

Jogue com Noob Saibot 

Ponha o cursor sobre 
Hidden, no canto da tela de 
seleção, mova 2 ícones para 
cima, 1 para o lado (em 
Reiko) e pressione RN+BL 
juntos. 

Jogue com Meat 

Por jogar com o personagem 
Meat você tem que ir para 
"Group Mode" que só pode 
ser jogado em two player 
mode. Jogue com todos os 
personagens do jogo (1 6 no 
total) ganhe de todos. De- 
pois que você jogar e ven- 
cer o personagem final você 
pode escolher qualquer um 
e seu personagem será 
Meat. Ele terá todos os mo- 
vimentos do personagem 
que você selecionou. 


First Fataliy 

Este código permite a você 
executar o primeiro fatality 
de cada personagem com 
Automatic Fatality no menu 
de opções secreto! Depois 
que você derrotar seu opo- 
nente, simplesmente pressi- 
one 4^, 4^, 4>, BL+SA. Fun- 
ciona com qualquer perso- 
nagem. 

RASCAL 

Todas as salas e seleção 

de fases 

Entre com a password 
HOUSE e comece um novo 
game. Enquanto você joga, 
aperte RI para pular de 
levei ou R2 para mudar de 
sala. 

REBOOT 
Escudo à vontade 

Na tela do menu principal, 
aperte 4/, RI , 4/, L2, 

R2, 

Energia total 

Na tela do menu principal, 
aperte LI, 4/, LI, 

RI , / t s , 4", 4r. 

Jogue com Enzo 
Na tela do menu principal, 
aperte 4\ 4/, 4/, LI, 

RI , 4^, e comece um 

novo game. 

RUNABOUT CLÍMAX 
Sem dano 

Aperte RI , L2, 1\ 4>, -> 

na tela de seleção de car- 
ros. Depois escolha um car- 


ro, de preferência com cam- 
bio automático. 

TENNIS ARENA 

Jogadores extras e 
Canyon Court 

Na tela do logo "Smart 
Dog", pressione: 4/, 

Start. Se der certo você 
deverá ouvir um cara aplau- 
dir. Feito isso você terá 
acesso a jogadores extras e 
a Canyon Court que não é 
disponível no SmashTennis 
mode. 

Fire Backhand 

Para mais um powerful ba- 
ckhand, segure R1+R2 e 
pressione X, Q O.QX.A. 
Segure R1+R2 e pressione 
Select. 

THE KING OF 
FIGHTERS '97 
Ativar os personagens 

Orochis 

Aperte LI + L2 + RI + R2 
na tela de seleção de per- 
sonagens, em qualquer 
modo de jogo. 

Jogue com Orochi 
Primeiro ative o código dos 
personagens Orochis. Sele- 
cione Versus ou Practice 
mode e aperte LI + L2 + RI 
+ R2 na tela de seleção de 
personagens novamente. 

Jogue Classic Kyo 
Ponho o cursor sobre Kyo 
na tela de seleção de per- 
sonagens e pressione Start 
+ A P ara lutar com Kyo de 
King Of Fighters '94 . 
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SKULLMONKEYS 
Levei bônus e vidas extras 

Para acessar um novo levei e começar o 
game com 86 vidas, vá para a tela de pas- 
sword e pressione RI , LI , R2, L2, RI , LI , 
R2, L2, R1.L1.R2, L2. 

Free Stuff 

Durante o jogo, pause o game e entre com 
qualquer dos códigos abaixo. 


Código 

, O, O, 4^, O, 4> 

R2, O, O, 4^, O, 4, 4* 

4/, O, 1\R2,«-, A> 

Select, Select 

RI , O, R2, R2, D, ■), 


Objeto 

Halos 

Shield 

Bullets 

Curly Cue 


Fart Head RI , 4-, 1\ LI, LI, □, 

Select 

Phoenix Hand □, A> R2, 4-, Select, O, 

A> 

Universe Enema f, A,-». A, Select, 

Select, Select 





Pause Klaymen 
Color Klaymen 
Psyco Klaymen 


Slow Mo 


Super Fast 
Flea Klaymen 


Shoot Head 


Ri > D» A? Li > A* R2 

Select 

L2, O, R2, vL, □, A» 
sL 

L2, O, O, Select, L2, 

4^, A> L2, / |\ f, A. 

Select 

L1,A.<->. R2.A,^, 

Select 

T" , 

R2 


R2, O, RI , 4/, O. 


Ri , □, A> R 1 . D» 

A 

4',D, A- ^,*.D. □.-» 


Vidas máximas 

Pause o game e pressione: LI, A> 
O, Select, 


“7 


Passwords 


Levei 

World 2 (15 vidas) 
World 3 (31 vidas) 

World 4 (35 vidas) 

World 5 (36 vidas) 

World 6 (33 vidas) 


Password 

R2 R2 0 
R2 


R2 RI n X RI 
XX RI A 

OADAOR1 RI LI 

X RI □ 

LI L1DL1DR1D 

LI □ 

□ RI L2XAXOL1 □ 

xdx 

World 7 (33 vidas) □ RI O LI O RI O LI 

X XD R2 

□ L2R1 AAXDL1 

□ ri 

R2 0 RI RI O XO LI 


World 8 



World 9 (31 vidas) 


a nu 


World 1 0 (40 vidas) X L2 □ A O RI O L2 

□ A LI 

RI XX LI LI RI A LI 
L2R1 L2 

LI L2 0L1 R2R2R1 
L2 L2 RI □ L2 
O n X R2 O RI L2 LI 

R2DA 

World 1 4 (49 vidas) □ LI LI RI R2^ RI 

L2L1 R2nR2 
R2XL2A AL2R1 


World 1 1 (38 vidas) 
World 1 2 (44 vidas) 
World 1 3 (45 vidas) 


World 1 5 (23 vidas) 
World 1 6 (29 vidas) 
World 1 7 (1 6 vidas) 



L2R1 


1 970's 


R2 LI R2 L2 
L2 R2 R2 
R2 LI R2 LI 
X A RI LI R2L1 R2 
L2L1 R2AX 
RI RI LI L2±R1 


L2 LI R2 □ R2 


Clip 

1 

2 

3 

4 

5 


Video Clip Passwords 

Password 

O, L1,X,A, □, X, X, X, LI , RI 

O, RI, Q A. LI 

X, R2, □, X 

□,R1,nX,X,X, 0,0 

X.A. X,x, R 1 .no, X, LI , X 
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BURNING RANGERS 
Imagens bônus 

Ponha o CD do Burning 
Rangers em um PC ou Mac 
e vá para a pasta/diretório. 
Como em Nights, você terá 
uma pasta com bitmaps em 
alta e baixa resoluções. Há 
também uma pasta com vá- 
rios sons na pasta 'extra'. 

Rosto familiar 
Na teia de password, entre 
com: HTL2IRIA50 
Sound Test 

Para um sound test secreto 
de todos os navigator sam- 
ples, e praticamente outros 
300 samples (todos contidos 
no game) entre com este 
código na tela de password: 
NAVIXXTEST 
Jogue com Chris Partner 
Entre com este código na 
tela de password: 
DH5CHRIS5H 
Jogue com o bíg guy 
Use a seguinte password: 
3BIG2BPLCK 
Jogue com o líder 
Para jogar com o líder de 
BR na primeira fase, use a 
seguinte password: 
GS4LEAD2ZU 

COURIER CRISIS 
Passwords 
Levei 1 EFLCIFCGKJ 
Levei 2 IFLCIFCCKI 
Levei 3 MFLCIFCOKJ 
Levei 4 AFLCIFCKKJ 
Levei 5 FHCLFIGCJL 
Levei 6 FLCLFICCIL 


Levei 7 FPCLFIOCJL 
Levei 8 FDCLFIKCJL 
Levei 9 KFLCIFCGII 
Levei 10 OFLCIFCCII 
Levei 11 CFLCIFCOIJ 
Levei 12 GFLCIFCKIJ 
Levei 13 FFCLFIGCCJ 
Levei 14 FJCLFICCIJ 
Levei 1 5 FNCLFIOCJJ 
Gorilla Mode 

Entre com a seguinte pas- 
sword: SAVAGEAPES 

Alien Mode 

Entre com a seguinte 
password: XFIFTYONEX 

Free Mode 

Entre com a seguinte 
password: CCOALIKBJJ 

GALACTIC ATTACK 
8 Créditos 

Segure 'F + R + L + C + -4 
na hora em que o game es- 
tiver carregando. 

HEXEN 
Cheat Menu 

Na tela de Options entre 
com a seguinte seqüência 
4 \nF, ^,-4, Y,Y,Z, Z, A, X, 
4\ 4/, C, B. 

HIGHVELOCITY 

Dirigir um Porsche 

Na tela de seleção de car- 
ros, escolha o carro catego- 
ria "F", segure os botões 
L+R+Y e aperte -4. O carro 
categoria "G" deverá apare- 
cer. 

Dirigir um caminhão 

Na tela de seleção de car- 
ros, escolha o carro catego- 


ria "G M , e segure os botões 
L+R+Y e aperte -4.0 cami- 
nhão deverá aparecer. 

KINGTHE SPIRITS 2 
Selecionar todos os 
carros 

Dentro do menu Magazine, 
segure L e saia imediata- 
mente. Aperte 4\ \F, 4\ sF, 
1\ vF, nF, 4\ <r, -4, -4, 

4, -4, Start. Um som con- 
firmará que o truque funcio- 
nou. 

Carros escondidos: 
Corvette, Porsche 91 1 , 
Viper GTS e McLaren F1 

Complete o game no King 
Battle mode. Entre dentro 
de King Battle e carregue o 
save completo de game. 
Depois entre na tela de se- 
leção de carros, e saia ime 
diatamente. Entre no menu 
Magazine, e segure Start e 
saia imediatamente de novo. 
Aperte 1\ vF, -4, 4, -4. 
Um som confirmará que o 
truque funcionou. Você terá 
cinco carros especiais: 
(Tipo-C, Tipo-I , Tipo-O, Tipo- 
ReTipo-S). 

Bestruction Derby Mode 

Primeiro você terá que ver 
todos os anúncios dentro do 
modo magazine, então se* 
gureY e aperte 4\ <r, 
-4, *4, sF, 4" até a teia de 
modo de seleção. Somente 
nos modos Free Battle eVS 
Driving. j 

Drag Race Mode 


Primeiro você terá que ver 
todos os anúncios dentro do 
modo magazine, então se- 
gure R e aperte ^(Sx), 4/, f, 
vl/, sU, <r, 4/ até a tela de 
modo de seleção. Somente 
nos modos Free Battíe, VS 
Driving e Training Modes. 

LANGRISSER 
DRAMATIC EDITION 

Ver as cenas de 
Fullmotlon Video 

Aperte 1\ 4/, -t , 4^, <r, 

X, O antes da tela de Load. 
Levei select 

Coloque o cursor sobre um 
save, carregue-o, espere a 
tela de Load aparecer e 
aperte 4, 4/, 1\ <r, R, Y, 
Start, X, Z, C. 

Shop escondido 
Coloque o cursor sobre a 
opção BUY dentro do menu 
Shop e aperte 'f', 4-, 4/, 

C. 

MACHINE HEAD 

Machinehead Codes 
Energia infinita 
HMEHMHSD9MDQFX 
Armadura infinita 
HMEHMHSDVD-ONMR 
Seleção de fases 
KDUDK9RDKDBSHNM 
Inimigos fantasmas 
--GHOSTMODEON-- 

NBAJAMSTE 

Super códigos 

Entre com estes códigos na 
telaTonights Matchup. 

Super defesa: 1\ vk 


4 % ^ 

Max Power: 4-, C, 

C, 

Quick Hands: f , f , f , f , 

Y, -> 

Super poder para cesta de 3 
pontos: / T\ nU, 4-, f, 4/, 

, T S 

BaBy Mode: Aperte B, eY, re- 
petidamente 

Modo cabeção: A, B, C, Y, 

várias vezes 

Cabeças enormes: A, Y, C, B 

repetidamente 

Power Dunks: C, Y, Y, 

C 

Super arremesso: 4% 

4^,1\Y,Y,Y,Y> 
Personagens grandões: 
(para os quatro) A, C, A, C, A, 
C, Ai C, A, C, A, C, A, C 
Power Fire up: 4^, Y, 

A, 4- 

Powerup Offense: B, Y, B, 

Y, / f\ 4/ 

Empurre um oponente sem 
cometer falta: -T*, 1\ 4-, 

Empurre um oponente e os 
outros irão cair também: 1\ 
1\ T\ 'N 4-, 4-, 4-, Y, A 
Shoot com 1 00% de chances 
de acertar: / T\ 4/, 4-, A 

Mais velocidade ao seu joga- 
dor: / l\ 1\ T\ 4-, 4-, f, 

4-, C, A 

Teleport passe: 'T\ 4-, 

Y, sl/ } 4-, 4~,Y, B 
‘Personagens secretos: 
Para acessar os personagens 
secretos você terá que segu- 
rar 4/ e também L e R, colo- 
cando as iniciais do nome, o 
mês, e o dia. 


Sequoia: SAW April 10 
Kirby: CHR December 18 
Larry Bird: LAR January 15 
Hugo e Hornet: HOR June 12 
Suns Gorilla: APE April 2 
Benny the Buli: BEN Septern- 
ber 20 

Crunch: WOL March 7 
Os próximos três persona- 
gens são "Beastie Boys". 
Adrock: ADR April 6 
MC AdamYauch: MCA April 
9 

Mike D: M D July 1 

Bill Clinton: BIL June 3 
Hillary Clinton: HIL November 
6 

Prince Charles: CHA May 4 

Heavy D: HEA January 9 
Fresh Prince: FRS February 2 
Jazzy Jeff: JAZ October 9 
Os próximos três persona- 
gens são do time da Acclaim. 
Magic Hair: STH December 8 
Chow Chow: CHD May 5 
Air-Dog: AIR January 21 
Os próximos dois persona- 
gens são do time da Iguana. 
Hodgeson: HOG December 
31 

Jax: JAX March 1 

O próximo personagem é do 
time daWilliams. 

RivettREV July 6 

WORLDWIDE SOCCER 

’97 

Movimentos especiais 

Back Flip: Na corrida, pressi- 
one 

Side Step: Na corrida, pressi- 
one 2 vezes ou 4-. 
Rainbow Kick: Pressione 

+ B 



AR DY LIGHT FOOT 

Password para a 1 7 Q Fase 

(Última) 

uva-balão 

cereja-tronco 

laranja-árvore 

TOP GEAR 2 

Password para o 1 6 fl País (Último) 
HCTB LTIQ#W6W 
<4<WV HDC33 

Carlos Eduardo I. da Silva 
São Gabriel ■ RS 


MEGA MAN 6 

Passwrd para a última fase: 

C5-C6-D6-F3-F5 

BOMBERMAN 2 

Paswords 

5 - 3: G 1 CB781 3 
6-8:H8JC61 BH 
6-5:G21 G761 H 
6-2: 1 F284JGJ 
6-6;2GG8C7FG 

STRIDER 

Última fase 

DMCC BGCPCPOD 

Wildson Gomes Lesquerces 
Itapemirim - ES 


ROCKMAN XI 

Para jogar com energia no máxi- 
mo e todas as armas digite a pas- 
sword: 7437 6482 1 256 

Thiago Spudeit 
Florianópolis -SC 


MEGAMAN 7 

7853 5842 2245 751 5 


BATMAN RETURNS 

Coloque no optlon e pegue o 
segundo controle 

9 Continues: t X f Y4 1 B ■) A 

-r X 

X- MEN 

Password para a última etapa: 
C-C-WW-W-C-P-C 

Cleiton Paz Blotta 
Bagé - RS 


MICHAEL ANDRETTrS 

Última prova 

.2143V D8CW1Q 
KMF3L2 Y29V.3 

NBA JAM T. E. 

Último jogo (Hockets) 

KTJQH 

TDPDB 

WEAPON LORD 

- Jentai vs Zarak (N. Adventure) 
YAY YBB YAA YAY YAB AYB 

- Zarak vs Korr (N.Warlord) 

BYB YBY YBA YYB ABB AYA 

- (N. Barbarian) Zarak vs Korr 
BBB YYA YAB YYA BBA A AY 
Zorn vs Zarak 

AAA YYA BBB YAY YYB AAA 
Korr vs Zarak 

BAA ABA YAB YAY BYY BYB 

Jentai vs Zarak 

AYB BBA ABA ABB AAY AYA 

GP 1 PART II 

Round 14(Europe) 

Team Racing SSS 500 
F2L8CZ4W #YKBLFG80 
44P43QLD OBCVCMCKG 

LAMBORGHINI 

AMERICAN 

CHALLENGE 


6.000.000 + carro super equipado 
em qualquer uma das divisões 
com qualquer piloto: Use a pas- 
sword W_M_BJNVRLGDHCBL, 
substituindo os _ pelas letras', res- 
pectivamente: 



pro div 

div 1 

div 2 

div 3 

titus 

GW 

BP 

RK 

LF 

joe 

CR 

TL 

MG 

HB 

pam 

DT 

VM 

NH 

JC 

slv 

FV 

WN 

PJ 

KD 


KYLE PETTY’S NO FEAR 

RACING 

Última corrida com 31 1 .500 (Ní- 
vel Veteran): NHONBQ2WOG 

TOP GEAR 2 

- Último país (N. Championship) 

<9B< NQH> 52 W8 
NP5JH (98PP 

- Começar com todo equipamen- 
to + 214.000 

CGWT M<0 6C)2 
Y1(TR FB>1 1 

- 2 Players no último país (N. 
Championship) 

6??V 31 N2 7919 
<T8NM >(?TT 

- 2 Players com todo equipamen- 
to no início 

FCY? PCL> GQ>4 
12)VT GCB22 

INTERNATIONAL S. S. 
DELUXE 

- Final International Cup Nível 5 
Q+PZQVGTÍr*t!= A A A A#S-tQ 
ASIQVzT F^qMB^qTYF 

- Final World Series Nível 5 
GfT+GF A Dft=^5ggh+FLZ 
WjBgQTVM~^hBhJ+qh3#G 
28M”A‘WhqD 

- Scenario Mode ALL Clear 
h+Wdm2 + +g2Hdg2Hdg2Hd 
g2Hdg6H 

João Armando de Souza 
Guarulhos - SP 






SUPER BOMBERMAN 2 

PASSWORDS 

1-4361 2-6442 3-3903 

4- 9564 5- 7735 

Giovan GomesValério 
Juiz de Fora - MG 


SUPER CONTRA 

Comece o jogo com 30 vidas 

Na tela do título faça a sequência: 
T 't' 4* B, A, B, A Start 

Denis Lucio da Silva 
Duque de Caxias - RJ 


INTERNATIONAL 
SUPERSTAR SOCCER 
DELUXE 

1 2 Para mudar o número da cami- 
sa dos jogadores basta colocar no 
EDITT PLAYER SKILL. Lá em 
cima da tela você verá uns núme- 
ros pequenos, então coloque no 
último nome da esquerda e pronti- 
nho. 

2° Para botar sua seleção com o 
máximo de energia, coloque no 
EDITT PLAYER SKILL e encha- 
os ao máximo. Saia do EDITT 
PLAYER SKILL, entre de novo, 
ponha no mesmo jogador em que 
a energia acabou e aperte o botão 
Y, Este macete funciona em qual- 
quer modo. 

Jairo José Antunes Jr. 

Rio de Janeiro - RJ 


DRAGON BALL Z3 

jogue comTrunks 

Na leia de apresentações digite -T', 
X, nL, B, L, Y, R, A. 

Norival Luiz Santos Junior 
Belo Horizonte - MG 

* 


MASKARA 

Cheat mode 

Comece o jogo, escolha Option, 
coloque o cursor sobre exit e faça 
a seqüência: A, B, X, Y, L, R, L, A 
e B. Então aparece o Cheat mode 
com invencibilidade, seleção de 
fases, vidas infinitas e outras coi- 
sas a mais. 

Obs.: para seleção de fases come- 
ce o jogo normalmente e, quando 
aparecer a cidade com a seta ver- 
de, aperte Ôelect e a seta mudará 
(a seta indica a fase que você quer 

começar). 

X - MEN 

Password para último mapa e cada 
personagem com três vidas: Fera, 

Ganbit, Ganbit.Wolverine, Magne- 
to, Magneto, Xavier e Ganbit. após 

colocar o password, aperte Start. 

Julio Cesar vieira 
Embú - SP 

DONKEY KONG 
COUNTRY 

50 vidas 

Na tela Select Game, leve o cur- 
sor ató “Erase Game” e aperte B, 
A, R, R, A, L. Comece um dos jo- 
gos salvos. 

Bonus Stages 

Ao ligar o jogo, quando o vovô apa- 
rece o a música começa a tocar, 
aperte 4% Y, vF, 4*, Y, Agora você 
pode escolher qualquer uma das 

fases bônus para jogar. 

DONKEY KONG 
COUNTRY 2 

Todas as 75 Kremcoins 

Na Pi rate Panic, entre no K. Rool’s 
cabin, não pegue o balão e saia. 
Em seguida, pule sobre as duas 
bananas sem pegá-las, colete o 
resto no topo dos barris. Ainda evi- 
tando as duas bananas, volte para 
a cabana e, desta vez, pegue o ba- 


lão. Repita o processo saindo da 
cabana, evite as duas bananas e 
urna Kremcoin vai aparecer flutu- 
ando no ar. Pegue-a e você vai 
conseguir todas elas. 

Final Melhor 

Para assistir a um final mais legal, 
você precisa de rodas as moedas 
DK e deve achar todos os segre- 
dos. Assim que conseguir tudo 
isso, termine as fases Lost World 
e a cabeça do crocodilo vai abrir 
no meio da fase. Entre nela para 
ver o final... 

DONKEY KONG COUTRY 3 

Novos códigos 

Na tela título, leve o cursor até o jogo 
que deseja carregar e aperte l , R, R, 
L, R, R, L, R, L, R. Uma tela vai apare- 
cer e você poderá acionar os seguin- 
tes códigos: ASAVE: auto-save após 
cada fase; HARDR: jogo mais difícil; 
TUFST: sem barris no meio da fase; 
ERASE: apaga os time records; WA- 
TER: nade até a cachoeira à esquer- 
da e toque-a para entrar na caverna 
Banana bird. Se você conseguir, terá 
todas as 80 moedas bônus. 

Mundo perdido 

Para achá-lo, vá para as quatro pe- 
dras que formam um círculo. Usando 
o jet-ski, dê voltas em todas as pe- 
dras em sentido anti -horário até ou- 
vir um som. O Lost World of Krema- 
toa vai aparecer em um circulo azul 
claro na água, entre as pedras. 

Continuara música 
Na tela de game over, continue a mú- 
sica apertando L, R, A, B, X, Y 

ACTRAISER 2 

Chefe bônus 

Para lutar contra um chefe do jogo 
original, digite o password XXXX 
YYYY 7777 

Créditos 

Digite o password MTKM SK TK 
HNSH. Jogue a introdução, ajuste o 
nível de dificuldade para HARD e di- 
gite o password BJQX YRKC DLSZ. 

Anderson Martins de Castro 
Rio de Janeiro - RJ 
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Game Boy 

MEGA MAN 4 

Todas as passwords deste ótimo 
game: 


Farao-Man 
R BB 


Charge-Man 

BBRBR 




BREBRE 

E BRBB 

EBRBB_ 

_ERBBB 

_RRRBB 

R 

Napal-Man 

Cristal- Man 

RREEBE 

R ER 

B_EEB_ 

BEEEB_ 

EEERRR 

BRE RE 

ER EB 

BEBB_R 

Stone-Man 

Baker-Man 

R_RRER 

BE R_ 

R EER 

E_BB ^ 

BBEJ=tE 

BRRER 

BBBBJH 

RRBRR 

Willy (1) 

Willy (II) Willy (III) 

EBRREB 

B RRBE B„ER_B 

BR E_E_ 

_RRERR _EEBRE 

BE_BB_ 

ERBBB REEE_R 

REB^BR 

BR _RBEE_ 

Anderson de Souza N. da Silva 


Salesópolis - SP 


Game Boy 

KILLER INSTINCT 

Jogo com Eydol 

Depois de escolher os jogadores 
na outra tela segure 4 e aperte 
Select, Start, o botão B e depois 
A se tocar uma música diferente 
é que deu certo. Valeu! 

Luiz Antonio R. Santiago 
São Paulo - SP 
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personagem 

Quando a tela daTakara aparecer, 
aperte A, 4\ B, 4-, A, 4>, B, 4. 
Agora é só escolher seu persona- 
gem predileto, e curtir seu final. 

Robson Rodrigo dos Santos 
São Paulo - SP 


Neo Geo CD 

ART OF FIGHTING 2 

Lute contra Geese Howard 

Primeiro escolha qualquer lutador 
g vá lutando normal mente. Quando 
chegar no Mr. Bíg, vença o último 
round de perfect. Em vez do 
salvamento, um cara aparecerá de 
dentro de um carro e o levará para 
lutar contra Geese. Mas se você 
perder o continue, mesmo que 
ponha DATA SAVE YES você vai 
ter de lutar contra o Mr. Big outra 
vez. 

Jullo Cesar R. de Almeida 
Sâo Paulo - SP 


Master System 

AYRTON SENA’S 
SUPER MONACO GP 
Super Password 

DFMQ-WCWY 

Jairo José Antunes Jr. 
Rio de Janeiro - RJ 


Master System 

GHOST BUSTERS 

250.000.000 

Escolha as iniciais AA e entre 
com o código: 9333480954. 

Fernando João de Lima 
itapecirica da Serra - SP 


Master System 

REN E STIMPY 

2 a fase: AUQGHH 
3- fase: ZONNNK 
4 9 fase: YYYOWW 
5 3 fase: ZOWCHH 

Davfd Costa da Silva 
Duque de Caxias - RJ 


Master System 

SUPER CROSS 

Seleção de fases 

Na tela de apresentação, mova o 
direcional para •T, 4/, 4-, No 
canto da tela você escolhe o 
estágio de sua preferência. 

Rafael Ferreira Parente 
Taguatinga Norte - DF 



Master System 

MASTERS OF COMBAT 

Para achar o último mestre, o 
Alien, vá no nível de dificuldade 
médio. 

Cléber Sales Pereira 
Diadema - SP 


PC 

BATMAN FOREVER 

Quando a garota disser "Game 
Actived", digite LULLABY. Feito 
isso, você poderá selecionar a$ 
fases, matar todos os inimigos 
apertando F10 e terá acesso á 
todas as armas do jogo. i 


ROAD RASH 

Durante o jogo digite: XYZZY para 
ativar as dicas a seguir: 

Yes, officer - mata o policial 
Bribe - mata o policial 













o 


Spoon! - ativa o nitro 
Thwack! - pega a corrente 
K’thunk! - pega o porrete 
Plugh - desativa as dicas 

Fábio Alexandre Borean 
Jussara - PR 


Nintendinho 

BINARY LAND 

Continue 

Quando você morrer, o jogo vol- 
tará para a apresentação. Aperte 
A e Start juntos para obter o Con- 
tinue. 

BLADES OF STELL 

Jogue um jogo de nave 

No 2 9 intervalo, se aparecer uma 
tela com as naves, você poderá 
jogar este jogo especial por alguns 

segundos. 

GREMILINS2 

Passwords 

Fase 1-1 : GBQK 
Fase 1 -2: BVKF 
Fase 2-1 : DXNH 
Fase 2-2: CGMW 
Fase 3-1 : NJTD 
Fase 3-2: ZFPJ 
Fase 4-1 : SHMC 
Fase 4-2: VLBB 
Fase 5-1 : NXRD 

NINJA GAIDEN 2 

lluminaçãoTotal 

Na fase 3-1 , aperte o Start provo- 
cando a pausa do jogo. Com isso, 
um raio iluminará toda a tela por 
segundos e você poderá ver onde 
estão os buracos. 

ROBOCOP 

Passagem secreta 

Na 2 9 fase, entre no prédio e na 


tela seguinte, entre na I a porta e 
você pegará uma metralhadora. 
Suba para o 1 Q andar e entre na 1 - 

porta. Na sala, dê socos na pare- 
de da direita que se quebrará e 
assim vocô pegará um atalho. 

Continue 

Para obter continue, na tola de 
pontuação aperte: A, B, Select e 
Start simultaneamente. Agora é só 

selecionar o Continue, 

SEALTH 

Para se dar bem nesse jogo, dei- 
xe os aviões inimigos aparecerem 
na tela e coloque para que o 

seu avião possa dar looping. Fi- 
que dando looping sequen- 
cialmente, atirando com a metra- 
lhadora. 

SWORD MASTER 

Life Maior 

Comece o jogo normalmente; na 
2 a fase, mate os inimigos da fase, 
quando chegar no chefe, morra, dê 
o continue e repita a operação até 
acabar todos os seus continues. 
Comece o jogo novamente e você 
verá que o seu life está maior. 

Marcos e Marcelo Valverde 
Santa Rita do Passa Quatro 


Nintendinho 

CHIP & DALE -THE 
RESCUE RANGERS 

Ganhe 1 vida a cada 50 flores 

coletadas 

Primeiro coloque o jogo para 2 
players. Perca todas as vidas do 
2 ° jogador. Agora recolha 50 flores 
e ganhe 1 vida... 

KINGS OFTHE BEACH 

Com essa PASSWORD, você vai 
para as finais: TOPFLITE 


MIGHTY FINAL FIGHT 

DICA 1 - Na fase (SLUN), no chefão 
THRASHER, sempre que ele fizer 
suas perguntas cretinas, responda 
No, e a energia dele irá abaixar um 
pouquinho. 

DICA 2- Para ver o verdadeiro final 
do game, não use continues. 

THE FLYINGWARRIORS 

Password que acessa as músicas 
do jogo -MUSIC 

Password que acessa o final des- 
te game -END 

THE LITTLE NEMO - 
DREAM MASTER 

Stage Select 

Na tela de apresentação, basta 
fazer a seqüência: Select, f, 

A, A, B. Escolha a fase com o 
botão A. 

THE LITTLE SAMSON 

Password para ultima fase: DP03 

TOXIC CRUZADERS 

Fase 2- 3276 
Fase 3- 7525 
Fase 4-3815 
Fase 5-7011 

Fernando Pares Farto da Silva e 
Graciano Meneghetti Siqueira 

Assis - SP 


Nintendinho 

WILLOW 

Password 

Para enfrentar Bavmorda com os 
itens e as armas necessárias 
coloque: 

hG! a YYevV 7Bn RID kSN 

Solano O. dos Santos 
Getú tio Vargas - RS 
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ALADDIN 

Quando a fase estiver difícil 
você pode passá-la sem jogar, 
basta fazer o seguinte truque: 
pressione Start no começo da 
fase que quiser e pressione os 
botões A, B, B, A, A, B, B, A 

Gabriela Ramos Meira da Silva 
Angatuba - SP 

BATMAN E ROBIN 
ADVENTURES 

Seleção de fases 

A qualquer momento do jogo, 
pause e digite: B, A, 4% 1\ C, 

e você será mandado para a fase 
seguinte. 


ter que terminar o jogo aperte a 
seguinte seqüência dentro da tela 
título: i-, f, ■), B, C, A 

RISTAR 

Dificult levei 

Na tela de password digite SU- 
PERB para ter acesso a um nível 

mais difícil. 

SKITCHIN 

Muita grana 

Para começar em São Francisco 
com muita grana, use o password: 
JBLW NYTA GRJT 

Leonardo Bezerra Roberto 
São Paulo - SP 


GHOULS N GHOSTS 

(Japonês) 

Seleção de leveis: quando 
estiver aparecendo o fantasma 
na tela titulo, faça: 4^, 

Irá soar um som. Daí é só 
fazer estes comandos e 
apertar Start: 

-t + A -> 2 a fase 
4* + A -> 3 a fase 
+ A 4 a fase 
+ B 5- fase 
sF + B -> 6 a fase 
-> + B -> 7 a fase 
^ + C 8 â fase 
4^ + C -> 9 a fase 
-> + C última 

STRIDER 2 


Anderson e Emerson Borges 

Machado 
Araguari - MG 


BOOGERMAN 

Flutuar 

A qualquer momento do jogo aperte 
A + B + C + Sart no controle 2. 
Com isso ele vai ficar imobilizado 
e, com o controle, você poderá 
lová-lo para qualquer lado da tela. 
Para voltar ao normal, repito o 
comando. 


ECCO THE 
TIDES OFTIME 

Tela Secreta de opções em 
qualquer ponto do game 

Gire o golfinho fazendo com que 
ele olhe para a sua cara. Nesse 
momento pause e faça a 
seqüência: A, B, C, B, A, C, A, B. 
Você poderá escolher fases, 
manter o sonar sempre no poder 
máximo, e muito mais. 

Leandro de Abreu 
Jundiaí - SP 


Turbo 

Pause e faça: B, A, C 

CASTLEVANIA: THE 
NEW GENERATtON 

Super Debug 

Na tela principal faça: t t 4- 
4/ ir -> f -> B e A. Se der 
certo, um barulhinho irá anunciar 
que você está invencível. Entre no 
Option, e agora você poderá ajus- 
tar até 30 vidas, voltando para a 
tela principal e apertando A algu- 
mas vezes, você poderá começar 
de qualquer parte do jogo. 


Fernando Naruso 
Montes Claros - MG 


COLLEGE SLAM 

Porcentagem 

Para ficar sempre ligado na por- 
centagem de arromossos certos 
vá à tola do “today’s match-up" e 
digite: A t A, A, A, A, B, B, B, B, B 

OUT RUNNERS 

VF na moleza 

Para jogar naVirtua Formula sem 


FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER 

Passwords para o 
EA All StarTeam 

1 VITÓRIA = CGKXWB4Y 
2 VITÓRIAS = CGKXWH6Q 

3 VITÓRIAS = CYDCWRPWQ 

4 VITÓRIAS ■ CYDCWZ60W 

5 VITÓRIAS = CYDCW361 BQ 

(SEMI FINAL) 

6 VITÓRIAS = J+RCW5H1G* 

Anderson Pinheiro Alves 
São Paulo - SP 


VIRTUA FIGHTER 2 

Jogar com Durai 

Coloque o cursor em Akira e 
segure <- até começar uma 
contagem regressiva. Para o 
player 2 coloque o cursor em 
Jaek e inverta o comando 

Cores novas 

Em cima de qualquer persona- 
gem, aperte T* ou 4' + A (ou T 
ou vU + C) 

Fernando N. Silveira 
Montes Claros - MG 









MUTANT LEAGUE 
HOCKEY 

Chamar a tela de jogadas 
especiais a partir da tela da 
tabela de gols 

Pause o game quando você 
estiver com o disco e pressione 
B. Quando a tela dos reservas 
aparecer, pressione o botão 
direcional D na seleção “especial 
Play". Aperte A, B ou C para 
chamar a tela de jogadas 
especiais. Ai é só escolher e 
detonar. 

Paulo Henrique O. Mello 
São Caetano do Sul ~ SP 


NINJA GAIDEN 

Pause o jogo e aperte C para pu- 
lar de fase e A para voltar ao iní- 
cio da fase. 

Lucas S. Schwochow 
Bento Gonçalves - RS 


SONIC THE 
HEDGEHOG 2 

Ouça a música OM Ocean 
durante o jogo inteiro 

No sound test do options, escute 
as músicas na seguinte ordem: 
19921124. Segure A e aperte 
Start, voltando à SEGA com a 
música ainda tocando. 

ULTIMATE MORTAL 
KOMBAT3 

Pular oponentes 

Obs.: Para entrar com esse truque 
é necessário derrotar o primeiro 
oponente da torre de destino dai 
basta fazer o truque. 

Quando for começar a luta contra 
um adversário que você deseje 


pular, espere até escutar a 
mensagem “Round 1 , Fighf ; entre 
com o segundo controle, escolha 
“mortal Kombaf com o primeiro 
controle e, quando retornar à luta 
na torre de destino você verá seu 
lutador pular o anterior. 

Lutas infinitas 

Utilizando o truque de pular 
oponente, pule até mesmo Shao 
Kahn para lutar contra oponentes 
infinitos. 

Cenários Secretos 

1 Q Denote Shao Kahn e quando 
seu castelo aparecer pela segunda 
vez com o luz verde acessa, entre 
com o controle dois. Na tela de 
Vs., você escutará um som de 
soco indicando que o truque 
entrou. 

2 Q Derrote Shao Kahn e quando 
aparecer a mensagem de que 
você é o vencedor (Ex,: Sub Zero 
Wins, Shao Kahn is no more,...) 
entre com o segundo controle e 
na tela de Vs. Você escutará o 
mesmo som de soco do cenário 
anterior (o secreto 9) 
obs.: Se você perder, não deve 
pegar continue ou caso contrário 
ocorrerá o famoso “tilf ou entrará 
a tela de “Andress Error. 

Fatallties Piratas 
Kabal 

No modo Vs. escolha Kabal no 
controle um, denote seu oponente 
e faça o seguinte Fatality: Seg. 
SA, solte SA (perto), 

neste momento a cabeça de Kabal 
sairá voando, continue apertando 
SA várias vezes para Kano 
aparecer e esmurrar o oponente. 
Para lançar projéteis de Kano 
aperte <-<- + SA 

ShangTsung 

Escolha Shang nos dois 
controles, ganhe o primeiro round, 
deixe o outro apenas com um 
pouco de energia e transforme o 
Shang Tsung do controle 1 em 


Kabal. Vença a luta e faça o I 
Fatality pirata de Kabal (enquanto 
Shang Tsung ainda estiver I 
transformado nele)l Aperte 
inúmeras vezes SA até Kano I 
aparecer e esmurrar o oponente até 
fugir de seu alcance, pare de 
apertar, assim Kano se 
transformara em Shang Tsung. 
Para o mesmo soltar projéteis 
gente <-«• + SA assim Shang 
Tsung soltará projéteis reais (os 
laranjas dourados) e os fantasmas 
(projéteis negros). 

Obs.: Para os fatalities piratas 
entrarem melhor insira o Kombat | 
Kode na tela de Vs. 955 955. 
Fatality Secreto de Stryker 
I a Escolha Stryker no controle um 
e Sektor no dois. Ganhe o primeiro 
round com Stryker e deixe Sektor 
no Danger no segundo round. 
Fique perto (encostado), peça para 
seu colega soltar dois mísseis 
seguidores um atrás do outro o 
mais rápido possível. Assim que 
sair o segundo, puxe rasteira em 
Sektor, assim o primeiro míssil 
explodirá acima de Stryker. Digite 

BL após a rasteira, logo 
em seguida o segundo míssil 
afastará Stryker de Sektor. Agora 
faça do mesmo uma peneira, 
fuzilando-o (4*-> + SA). 

2 9 Escolha Stryker no controle um 
e Reptile no segundo. Ganhe o 
primeiro e deixe Replüe com um 
pouquinho de energia. Afaste-se o 
mais que puder, e mande uma 
granada, seu colega terá de ser 
rápido e soltar a bola energética 
lenta o mais rápido que puder (<-<- 
+ SA). Assim que a mensagem 
aparecer, faça ->->-> + CB, logo 
a bola lhe acertará, agora basta 
fazer do mesmo também uma 
peneira. 

Dicas enviadas por: 

Leonardo Lorencetti 
Rio Claro - SP 
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Cheat Codes 

Para usar estes códigos, aper- 
te Enter enquanto joga, colo- 
que o código e aperte Enter 
novamente. 

Código Efeito 

DIEDIEDIE: Todos os oponen- 
tes morrem 

E=MC2 TROOPER: Sua tro- 
pa com 300 de ataque e 88 de 
alcance 

RESIGN: Resignar-se 

REVEAL MAP: Revela o 


mapa inteiro 

PEPPERONI PIZZA: Ganha 


1000 de comida 
COINAGE: Ganha 100 de 


ouro 

WOODSTOCK: Ganha 1 000 
de madeira 

QUARRY: Ganha 1000 de pe- 
dra 

PHOTON MAN: Um cavaleiro 
do nuke aparece ao centro de 
cidade 



Backspace - R 

Põe um crânio na frente de seu 


sadas têm maior alcance e 
dano 

ICBM: Balistas adquirem 100 
pontos de alcance 
HOYOHOYO: Os padres são 
mais rápidos e adquirem 600 
pontos de golpe 
BLACK RIDER; Arqueiros dão 
voltas em cavalos pretos 

ALIEN TRILOGY 

Cheat Codes 

Entre com estes códigos du- 
rante o jogo: 

COM EANDHAVEAGO: Todas 
as armas 

IFYOUTHINKYOUAREHARDE 
NOUGH: Munição infinita 
NADIAPOPOV##: Pular para 
o levei ## 

GOTSOOMQUEEN2: se tor- 
ne uma rainha Alien 

BUST-A-MOVE 2: 
ARCADE EDITION 

Pular de fase 


personagem 

Backspace - I 
Aumenta sua pontuação 

Power- U ps 

Para todas as nove armas, 
energia cheia, segure W + A + 
X durante o jogo. 

CYBER 

GLADIATORS 

(Versão demo) 

Digite o código seguinte (bem 
rápido) na tela de Seleção de 
personagem, você ouvirá um 
ruído confirmando a dica: 

1 - Permite a você (e seu opo- 
nente) destrinchar os mem- 
bro do corpo adversário: 
U+L, U, D, D+R (W+A, W, S, 
S+D - teclas para o jogador 1 ) 

2 - Continue infinito: 

U, D, U, D, U, D, L, R, L (W, S, 
W, S, W, S, A, D, A - teclas 
para o jogador 1 ) 


GAIA: permite controlar os 
animais, mas não seus ho- 
mens 

HARI KARI: Cometer suicídio 
FLYING DUTCHMAN: Navios 
de catapulta podem ir na terra 
NO FOG: Remove nevoeiro 
da guerra 

STEROIDS: São criados edi- 
fícios e pessoas imediatamen- 
te 

BiGDADDY: Carro rápido com 
um arrojador de foguete 
KILLX: Mata jogador X 
HOMERUN: Ganha o cenário 
atuai 

6IG BERTHA: Catapultas pe- 


Durante o game, segure E e 
W para pular para o próxima 
fase. 


CORRIDOR 7 

Cheat Mode 

Para ativar o cheat mode, co- 
mece um novo game e entre 
com o comando C7 

LEVEL1 DIAGNOSTIC. Du- 
rante o game, aperte os botões 
abaixo: 

Backspace - G 
God mode 
Backspace -W 
Warps entre os níveis 
Backspace - N 
Caminhe entre as paredes 


DUKE NUKEM 3D: 
ATOMIC EDITION 

Cheat Codes 

Durante o jogo, digite quais- 
quer destes códigos para ad- 
quirir o efeito desejado. 
Código Efeito 
DNKROZ: God mode 
DNHYPER: Asteróides imedi- 
atos I 

DNCUP: Caminhe por ALGU 
MAS paredes 

DNSTUFF: Todas as chaves, 
munições, armas e itens 
DNITEMS: Armadura cheia r 
todas as chaves 
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DNKEYS: Todas as chaves 
DNWEAPONS: Todas as ar- 
mas e munições 
DNDEBUG: Show de informa- 
ção 

DNCOORDS: Exibe as coor- 
denadas 

DNSHOWMAP: Exibição do 
mapa inteiro 

DNUNLOCK: Abrir todas as 
portas 

DNSCOTTY###; Warp para o 
episódio #, levei ## 

DN I N VE NTORY : Todo o inven- 
tário 

DNMONSTERS: Todos os 
monstros on/off 
DNCASHMAN: Jogar dinhei- 
ro quando se aperta barra de 
espaço 

DNENDING : Episódio final 
DNEAT: Enchera energia 
DNNUK: Munição total 
DNSKILL#: 0 - Sem monstros, 
1 à 4 - níveis de habilidade 
DNVIEW: Mesmo que F7 
DNRATE: Mostrar o Frame 
Rate 

DNCOSMO: Aparece a men- 
sagem "Register Cosmo 
today!" 

DNBETA: Aparece a mensa- 
gem "PiratesSuck!" 

FIFA SOCCER '98: 
ROAD TO THE 
WORLD CUP 

Cheat Codes 

Vá para player edit e mude 
o nome de qualquer joga- 
dor para um desses nomes 
e um box de opções irá apa- 
recer. 


Nome Efeito 
EAC ROCKS: Modo Cabe- 

fW 

çao 

JOHNNY ATOMIC: Mergu- 
lhe 

DOHDOHDOH: Crazy bali 
URIOFUS: Barreiras invi- 
síveis 

XPLAY: Batatas-quentes 
FOOTY: Movimentos idio- 
tas 

ULTIMATE SOCCER 
MANA 

Cheat Codes 

Aperte quaisquer destes códi- 
gos enquanto joga. 

E - Chutar um penalte para fora 
F - Cometer uma falta 
G - Dar o gol para o último jo- 
gador que passou 

1 - Fim da partida com (1-0) 

2 - Fim da partida com (2-0) 

3 - Fim da partida com (3-0) 

4 - Fim da partida com (0-1 ) 

5- Fim da partida com (0-2) 

6- Fim da partida com (0-3) 

Dinheiro fácil 

Para obter um dinheiro rápido, 
entre em seu nome como 
"MAKE BELIEVE". Para ativar, 
aperte a tecla V 1 a qualquer 
hora para somar $100.000 
para suas finanças. 

UNREAS 

Cheat Codes 

Para entrar com estes códi- 
gos, aperte TAB. 

ALLAMMO 

Você terá 999 de munição 
para todas as armas. 


FLY 

Você poderá voar para qual- 
quer lugar da fase. 

WALK 

Use este código para parar 

de voar. 

GHOST 

Caminhe entre as paredes. 
PLAYERSONLY 
Parar o tempo. Digite nova- 
mente para retomar o tempo 

GOD 
God mode 

OPEN Mais o nome do mapa 
Salte ao mapa indicado 
SLOMO (Mais o número) 
Mudar a velocidade de jogo 

INVISIBLE 

Invisibilidade 

FLUSH 

Reajuste de gráficos e textu- 
ras 

SUMMON (Mais o nome do 

item) 

- SUMMON EIGHTBALL 

- SUMMON FLAKCANNON 

-SUMMON NAU 

- SUMMON SKAARJWAR- 

RIOR 

BEHINDVIEW 1 

Visão estiloTomb Raider 
BEHINDVIEW 0 

Reseta o código acima. 
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ARCADE 

MACE:THE DARK AGE 
Cheat Codes 

Para entrar com estes códi- 
gos, na tela de seleção de 
personagens, coloque o 
cursor sobre os persona- 
gens na ordem abaixo e de- 
pois aperte Start, 

Mini Golf: Koyasha, Mordus 
Kull, Takeshi. 

Machu Picchu: Namira, 
Koyasha, Taria. 

Castelo: Mordus Kull, Taria, 
Ragnar. 

San Francisco Rush:Xiao 

Long, Al' Rashid, Koyasha. 
Modo cabeção: Ragnar, Al' 
Rashid, Takeshi. 
Personagens pequenos: 
Takeshi, Al' Rashid, Ragnar, 
Xiao Long. 

Super Speed Mode:lchiro, 

Xiao Long, Koyasha. 

ARCADE 

THE HOUSE OFTHE 

DEAD 

Ambos os jogadores são 

Sophie 

Depois de inserir seu crédi- 
to, aperte os gatilhos das 
armas do primeiro jogador e 
do segundo, na seguinte or- 
dem: Gatilho 4- uma vez, 
Gatilho duas vezes, Ga- 
tilho 4- duas vezes, Gatilho 
uma vez e aperte Start 
antes que o jogo entre no 
demo. 


Ambos os jogadores são 

Super G 

Depois de inserir seu crédi- 
to, aperte os gatilhos das 
armas do primeiro jogador e 
do segundo na seguinte or- 
dem: Gatilho ir uma vez, 
Gatilho uma vez, Gatilho 
i- uma vez, Gatilho -> uma 
vez, Gatilho 4- uma vez, 
Gatilho -> uma vez e aperte 
Start antes que o jogo entre 
no demo. 

Display Score 
Depois de inserir seu crédi- 
to, aperte os gatilhos das 
armas do primeiro jogador e 
do segundo na seguinte or- 
dem: Gatilho f três vezes, 
Gatilho duas vezes, e 
aperte Start antes que o 
jogo entre no demo. 

Jogador 1 joga com 
Sophie 

Entre com este código na 
tela de título, depois de in- 
serir sua ficha: 4-, 

4-, 4- e Start. e 4- se re- 
ferem aos gatilhos dos 
players 1(<-), e 2 (*>). 

Jogador 1 joga com 
Super G 

Entre com este código na 
tela de título, depois de in- 
serir sua ficha: 4-, 4-, 4-, 

4-. -> e 4* se referem aos ga- 
tilhos dos players 1 (4-), e 2 

32X 

METAL HEAD 
Levei Select 


Na tela do título, aperte ra- 
pidamente: T\ 

J/, A, B, C, X,Y,Z. 

32X \ 

SPIDERMAN: WEB OF 

FIRE 

Debug Mode 

Para acessar o Debug, 
aperte T\ 4-, A, Z, Y 
quando o logotipo da Sega 
com Spiderman aparecer. 
Enquanto joga, aperte X 
para aparecer uma tela 
Debug/Level Select, aperte 
Y para exibir suas coorde- 
nadas, ou aperte Z para re- 
cuperar suas vidas. 

GAME BOY 

ALADDIN 

Pular de fase 

Durante o game, pause o 
jogo e aperte A, B, B, A, A, 
B, B, A. 

GAME BOY j 

BLADES OF STEEL 

Sound Test 

Na primeira tela de título 
(Ultra Games), aperte tj 
sL, 4-, 4-, B, A, B, 

A, Start. 

GÀME BOY 

BOMBERMAN 

Modo de Batalha um 
jogador 

Para acessar o Battle Mode, 
entre com a password 5656. 
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Passwords 

3DO 

GAME GEAR 

Levei 

Password 

DOOM 

BATMAN FOREVER 

2 

9634 

Cheat Codes 

Levei Select e muito mais 

3 

163/ 

Entre com estes códigos na 

No menu de habilidade 

4 

0320 

tela do mapa. 

aperte 1\ 4/, 4-, 4\ 4-, 

5 

6624 

God Mode: 4\ A, B, A, 

sL, Isto lhe permitirá es- 

6 

3260 

nU, a, l, l 

colher um nível, será 

7 

4/83 

Todas as armas e 500 de 

invencível, e lhe dará todas 

8 

5472 

munição: A, 4-, A, B, A, 
A, C, A 

as armas. 


GAME BOV 

Todos os itens no mapa: 

NINTENDINHO 


Cheat Mode 

Para entrar com o Cheat 
Mode , seyure A e aperte 
Start na tela do titulo. 

Modo dois players 
Na tela do titulo, aperte 
Select, Select, Start para 
começar um jogo com dois 
jogadores. 

GAME BOY 

JUDGEDREDD 
Levei Select 

Na tela do título basta aper- 
tar A, 4-, B e Start. 


SEGA CD 

BEAVIS AND BUTT-HEAD 

Passwords 
Burger World: 

GEL DLW BTZ 

Highland High: 

XLM DUO ATY 

Highland Hospital: 

WRG DVI GTY 

Turbo Mall 2000: 

SXI HZC EPY 

GWAR: 

HYA CKC MUZ 


Mapa completo: L, R, R, A, 

4", f , A, C 

Levei Select (reinicie para 
selecionar qualquer nível): 
L,1\G,C, H>,A ,4-, 4- 
Tela grande (reinicie para 
mudar o tamanho de tela): 
L, H, A, <r 

3DO 

WOLFENSTEIN 3D 
Cheat Codes 

Para entrar com estes códi- 
gos, pause o game e mova 
o cursor para a opção New 
Game e aperte C. 

GREG 

Invencibilidade, todas as 
armas e chaves 
NOKITTY 
God Mode 
BURGER 
Todas as chaves 
FENLEY 
Munição total 
KICKBUTT 
Todas as armas 
LOGICWARE 
Mostrar portas secretas no 

mapa 


CAPTAIN SKYHAWK 
Vidas extras e Todas as 

Armas 

Para começar com nove vi- 
das e todas as armas, aper- 
te Start e espere aparecer a 
tela do título. Então aperte A 
e vL, e aperte Start para co- 
meçar a diversão. 

Invencibilidade 
Na tela em que as letras 
caem, aperte 4\ 4/, 4-, 

^ (4 vezes). Alternativamen- 
te, aperte 1\ vL, f, 1\ 4-, 

4 ", 1 \ 

Levei Skip 

Para pular de levei aperte f 
+ B no Controle dois. 


NINTENDINHO 

1943 

Passwords 


Missão 

Passwords 

Wave 2 

7G117 

Wave 3 

EG0 13 

Wave 5 

E4113 

Wave 6 

ZDIIX 

Wave 7 

IRIID 

Mission 23 TY2NU 
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AEROFIGHTERS 

ASSAULT 

Pintura alternativa 

Para escolher a pintura al- 
ternativa no game principal, 
Practice ou Boss Attack 
mode, pressione o botão R 
na tela de seleção de avião. 
Para selecionar a cor alter- 
nativa no Death Match, se- 
gure o botão R enquanto 
seleciona um dos quatro 
aviões originais. 

Levei secreto 
Para conseguir o levei se- 
creto, você deve completar 
cada levei, inclusive o bô- 
nus. Quando vencer o Ice 
Cave com todos os outros 
leveis completos, você irá 
para um novo levei: The 
Moon. 

Avião bônus 

Na tela "PRESS START" 

, pressione^, A. 

Aviões extras no Battle 

Mode 

Para ganhar seis novos ja- 
tos, vença os primeiros dois 
estágios para ter o MIG 25 
e MIG 31 , complete o tercei- 
ro e quarto estágios para 
ganhar o F-22 e KFR C2, e 
termine o game para ter o 
EFA e RAFALE. 

Lady Pilot no F-15 
Entre com este código na 
tela título: << 4^, ►, A» 

Jogue com Mao Mao 


Espere as palavras "Press 
Start Button" aparecerem na 
tela título e pressione: ▼, 


chamado Mao Mao que pi- 
lota um F-15. Nota: você já 
deve ter ganho acesso a 
Mao Mao se você continuou 
mais que três vezes no es- 
tágio Tokyo. 

Jogue com Spanky 
Para jogar com o persona- 
gem secreto Spanky, com- 
plete todas as três missões 
bônus. 

Tomahawk Trick 

Escolha o F-14 e comece 
um novo game. Enquanto 
voa, use seu special, missi- 
le e chaff nesta ordem. Se 
você fizer certo terá 5 To- 
mahawks e 4 explosivos 
heat-seeking. 

BUST-A-MOVE 2: 
ARCADE EDITION 

Níveis extras 

Pressione <r , T, 4/ na 

■ 

tela título. Uma criatura irá 
aparecer à direita da tela 
para confirmar se o código 


CLAYFIGHTER 63 1/3 

SCULPTORSCUT 

Jogue com High Five 


Na tela de seleção de per- 
sonagens, segure o botão L 
enquanto entra com o se- 


B, A. Se der certo, você ou- 
virá um beep. Então mova o 
cursor sobre um dos pon- 
tos de interrogação e pres- 
sione o botão R. High Five 
aparecerá! 

Jogue com Boogerman 

Na tela de seleção de per- 
sonagens, segure Z ou L e 
pressione B, B, ►, ►, ◄. 

Então pressione R no 
box "?" para jogar com Boo- 
german. 

Jogue com Earthworm 

Jim 

Segure Z ou L e pressione 
B, ◄, A. ►. V . A- Você 

ouvirá um som. Então pres- 
sione R no box 

DIDDY KONG 
RACING 

Para jogar com o relógioT.T. 
faça um bom tempo em 
todas as pistas noTimeTrial 
mode. Se foi um bom tempo, 
a próxima vez que for no 
Time Trial destas pistas o 
relógio T.T. vai aparecer 


disponível. 

Mais códigos para Cheat 

Menu 

Todos os balões azuis = 
ROCKETFUEL 


►, A. ► e Y. Na tela guinte código: A. 
"Pilot Select" você encontra- 
rá um novo personagem 


entrou corretamente. Seleci- para desafiá-lo. Ganhe dele 
one o modo puzzle e esco- em todas as 20 pistas (é 
lha a nova opção "Another difícil) e* ele estará 
World". 
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Os balões já estão no 
máximo - FREEFORALL 
Tração nas 4 rodas = 
OFFROAD 

Mais dificuldade nas 
corridas =T!METOLOSE 

Jonatas Angelo C. Mura no 
Diadema - SP 


FORSAKEN 64 

Gore Mode 

Para jogar no Gore mode 
faça o seguinte: Na tela 
'Press Start 1 pressione: Z, 4/ 

, ▲, ◄, ◄, ◄, ◄, 

Psychedelic Mode 

Para jogar no Psychedelic 
mode, que muda continua- 
mente as core dos leveis, 
faça o seguinte: Na tela 
'Press Start 1 pressione: A, R, 

^~» 4 ^, Ai 

Türbo Crazy Mode 

Para jogar no "Turbo Crazy" 
mode, que habilita nitro 
boosts infinitos, faça o se- 
guinte: Na tela 'Press Start' 
pressione: B, B, R, 4\ 4*, 4', 

À< 

Wire-Frame Mode 

Para jogar no Wire-Frame 
mode faça o seguinte: Na 
tela 'Press Start' pressione: 
L, L, R, Z, 4-, ->,A> 


GOLDENEYE 007 

64 personagens no modo 

Multiplayer 

Pode-se escolher vários 
membros da equipe de pro- 


gramação, funcionários da 
empresa e até dois fundado- 
res da Rareware. Para acio- 
nar a dica, entre na tela de 
Multiplayer e faça a seguin- 
te seqüência: 

1 : Segure L, R e aperte Start 
2: Segure L e aperte A 
3: Segure L, R e aperte 4- 
4: Segure L e aperte -> 

5: Segure R e aperte 4/ 

6: Segure L, R e aperte ^ 

7: Segure L e aperte A 
8: Segure L, R e aperte -> 

9: Segure L, R e aperte ▼ 

1 0: Segure L e aperte sF 
Obs.: o jogo não grava este 
código na bateria. Para usá- 
lo é preciso acioná-lo sem- 
pre que ligar o console. 

Paulo Martins de Barros 
São Paulo - SP 

GOLDENEYE 007 

MatarTrevelyan mais fácil 

Quando você entrar na sala 
de controle ele vai descer, 
Destrua o controle, vá na 
escada em que ele está e 
dê uns tiros. Ele vai sair cor- 
rendo, não o siga, espere 
uns 6 segundos e vá para a 
outra sala, ele estará lá. Aí 
é só ficar repetindo até ele 
descer. Então é só matar o 
miserável. 

MARIO KART 64 

Na linha de partida, quando 
a segunda luz vermelha 
apagar, aperte o acelerador 
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e ele sairá com um turbo. Se 
você tiver em 8 Q , faça o 
mesmo e, quando der a 
partida, fique pulando. Você 
vai pular todos e ficar em 
primeiro lugar. 

Rodrigo Oliveira Borges 
Campo Grande - MS 

MORTAL KOMBAT 4 
Mudar a roupa dos 
personagens 

Cada personagem possui 
um segundo traje que é se- 
lecionado Virando o box dos 
personagens algumas ve- 
zes. Duas vezes para todos 
os personagens, exceto 
Sonya e Tanya, que reque- 
rem três voltas. 

Llu Kang: Faixa na cabeça, 
e um traje de caratê. 

Tanya: Ela usa um vestido 
preto. 

Sonya: Traje rosa. 

Raiden: Mesmo traje mas 
com mangas azuis. 

Kai: Jaqueta de couro com 
óculos de sol. 

Reptile: Velho traje ninja de 
MK3. 

Jax: Calça e camisa bran- 
cas. 

Johnny Cage: Fraque. 
Noob Saibot: Traje 

encapuzado negro (sem 
máscara). 

Sub-Zero: Ele parece estar 
meio congelado. 
Scorpion: Traje cinzento 
sem máscara. 
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Cheat Option 

Vá para a tela de Options e 
ponha o cursor na opção 
Continue. Então pressione 
RUN+BLOCK ao mesmo 
tempo por sobre 10 segun- 
dos e deixe até o cheat apa- 
recer. 

Golpes de Goro e Noob 
Saibot 

Goro 

Fireball: - 4- - SA 

Stomp: 4- - CA 

Lung Kick: 4- - 4- - CA 
Two Hand Swípe: 

SA 

Noob Saibot 
Fireball: sl/ - - SB 

Teleport: sF - 1 S 
*Torso Rip Fatal ity: ^ ^ - 

^ - SA+SB (qualquer distân- 
cia) 

Jogue como Goro 

Selecione o botão Hidden 
na parte de baixo da tela de 
seleção, mova 3 para cima, 
e 1 para o lado (para o ícone 
de Shinnok) então pressio- 
ne RN+BL juntos. 

Jogue como Noob Saibot 
Selecione o botão Hidden 
na parte de baixo da tela de 
seleção, mova 2 para cima, 
e 1 para o lado (para o ícone 
de Reiko) então pressione 
RN+BL juntos. 

MORTAL KOMBAT 

TRILOGY 

Enfrente khameleon 

É simples, basta colocar no 


cenárioThe Pit 2 com estre- 
la e dar gancho até apare- 
cer a carinha, quando ela 
aparecer, imediatamente co- 
loque para ^ e Start. Se o 
truque deu certo vai dar re- 
lâmpagos e depois aparecer 
um símbolo de interrogação 
e finalmente você enfrenta 
ela, certo! 

Márcio Neves dos Santos 
Rirajuí - SP 

MORTAL KOMBAT 
TRILOGY 

Jogue com 
KhameleomSu 

Na tela de história do jogo 

faça:^, A AB. ▼>▲>*' 
Ultimate Kombat Kode 
Infinito: Na tela de história 
do jogo faça 360 graus no 
sentido horário. 

Thiago Gomes da Costa 
São Paulo -SP 

SUPER MARIO 64 

Primeira estrela (porta n Q 0): 
Depois de subir a montanha, 
quando encontrar o mestre, 
pegue-o com B e depois aper- 
te B novamente para jogá-lo ho 
chão (obs.: repita 3 vezes). 
Segunda estrela (porta n s 0): 
Dê 3 bundadas na estaca na 
qual o bicho fica preso. 

Sexta estrela (porta n 1? 0): 
Aposte corrida com a tartaru- 
ga e chegue antes dela no 
topo do morro, seja rápido. 
Primeira estrela (porta n s 1 do 
andar de cima): Dê uma bun- 
dada no quadrado no chão, 


entre e desça rapidamente o 
escorregador, tome cuidado 
para não cair. 

Segunda estrela (porta n Q 1 do 
andar de cima) termine de es- 
corregar em menos do 21 se- 
gundos. 

Primeira estrela (porta n- 1 do 
andar de baixo): Quando o 
mestre tentar te esmagar, pule 
em cima dele e dê uma bunda- 
da (obs: repita 3 vezes). 
Segunda estrela (porta n Q 1 do 
andar debaixo): Consiga 1 00 
pontos. 

Primeira estrela (porta n s 3 da 
esquerda): Leve os 2 bebês 
pingüins para a mãe. 

Primeira estrela (porta n <3 3 da 
direita): Entre no buraco atrás 
do navio. A seqüência dos 
baús é: trás, esquerda, direita, 
frente. 

Primeira estrela (porta da es- 
trela grande): Quando chegar 
no Bowser segure-o pelo rabo, 
gire o direcional analógico va- 
rias vezes e aperte B quando 
estiver com bastante velocida- 
de para jogar o Bowser no fogo 
(obs.: repita 3 vezes). A chave 
que você irá ganhar abre a 
porta que fica no corredor que 
dá com o quintal do castelo. 

Daniel F. Coimbra 
Jundlaí - SP 

STAR FOX 64 

Brincar na tela do título 

Complete o game em qual- 
quer caminho. Volte para a 
tela do título e use o contro- 
le analógico para mover o 




logo "64". 

Remover mira 

Pause o game e pressione 
R. 

Foot mode 

Complete o game no Extra 
mode usando a rota mais 
difícil para Venom. Uma 
nova tela será mostrada. 
Falco, Fox, Peppy, ou Slippy 
poderão caminhar no Vs 
mode. 

Hidden art work 

Complete o game no Extra 
Mode usando qualquer rota 
para Venom. Espere até os 
créditos acabarem. Depen- 
dendo da rota para Venom 


que foi usada, duas diferen- 
tes telas irão aparecer. 

Sound test 

Complete o game no 
adventure mode, na dificul- 
dade normal. 

Extra mode 

Obtenha medalhas em to- 
dos os quinze níveis com- 
pletando cada um deles ex- 
cedendo o número mínimo 
de hits e mantendo todos 
seus wingmen vivos. 


Levei 
Aquas 
Area 6 
Comeria 


hits mínimos 
150 
300 
150 


Ficcina 
Katarina 
Macbeth 
Meteo 
Sector X 
Sector Y 
Sector Z 
Solar 
Titania 
Venom 1 
Volus. 
Zoness 


WORLD CUP '98 

Narração do gol 

Pressione A, B, << ou Y 
após um gol para ouvir 
diferentes sons. 
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FIFA SOCCER 64 

Time visitante 

Modificador de placar - BASE CODE 

.. 80119043 00?? 

Modificador de chute a gol ... 801 1 91 EF 00?? 

Modificador de save 801 1 91 F3 00?? 

Modificador de escanteio 8011 91 F7 00?? 

Modificador de falta 801191 FB 00?? 

Modificador de tempo no ataque 

811192QA ???? 

Modificador de tempo no meio campo 

8111920E???? 

Modificador de tempo na defesa 

81119212???? 

Time da casa 

Modificador de placar - BASE CODE 

80119047 00?? 

Modificador de chute a gol ... 801 1 9457 00?? 

Modificador de save 801 1 945B 00?? 

Modificador de escanteio ....8011945F00?? 

Modificador de falta 801 1 9463 00?? 

Modificador de tempo no ataque 

81119472???? 

Modificador de tempo no meio campo 

81119476???? 

Modificador de tempo na defesa 

81 1 1947A ???? 

Modificar tempo apertando botão do Game 

Shark 89116337 00?? 

891 1633B00?? 

Dígitos que acompanham códigos 
modificadores de tempo 
00 - Começar na metade do jogo 
01 -EF - Vários times 

F0 -Terminar um tempo quase instantaneamen- 
te 

1080° SNOWBOARDING 

Enable Code (deve ser ativado) 

DE000400 0000 

Master Bryan's Activator 1 PI 

D005B688 00?? 

Master Bryan's Activator 2 PI 

D005B689 00?? 

Vidas infinitas - Match Race 8026B1CB 0003 
Stiff Players 800F506C 0001 


Apenas ver a cabeça do jogador 

800F503C 0001 

Fiat Body Boarder Code 800F503C 0031 

Extra Wide Boarder Code ....800F502C 0021 
Cabeça e corpo achatados (Dion Blaster) 

|l |f < >* " • »< > ■ • *■■*■*•<■*****■-■* *■*■■**■ V 

800F503D 0035 

Invisibilidade (Dion Blaster) .. 800F507D 0075 

TETRISPHERE 

Mísseis infinitos para PI 801 12F9F 0003 

Cheat Menu secreto 801 1265F 00AD 

Tempo infinito pafa PI 80112629 0000 

Modificador de arma para PI [Nota 2] 

80110922 00?? 

Single Player Mode 

Modificador de score para PI (pequeno) 

[Notai] 801 12D18 ???? 

Modificador de score para PI (grande) 

801 12D1 A ???? 

Drops infinitos para PI (Puzzle Mode) 

(BUG) D01 127E7 0001 

801 127E7 0009 

Slides infinitos para PI (Puzzle Mode) 

; 801127E9 0009 

Modificador de tempo ( Large r- Puzzle Mode) 

81112D2C ???? 

Modificador de tempo (Smailer-Puzzle Mode) 

81 1 12D2E ???? 

Mísseis infinitos para P2 80116207 0003 

Tempo infinito para P2 80115890 0000 

Modificador de arma para P2 [Nota 2] 

801 13B8A 00?? 

Dígitos que acompanham os códigos 
modificadores de armas 

00 - Rocket 

01 - Dynamite 

02 - Magnet 

03 - 3 Purple Bars 

04 - Drop Bomb 

05 - Green Spike Bali 

Nota 1 : Com este código, mude as '?'s para 
'F's para uma rápida pontuação ganha 
Note 3: Com este código, você sempre terá 
uma rocket, se jogar no VS MODE. 





Kri BOMBERMAN WARS 

Move infinito, inclusive inimigo (pressione LI e Ri ) 

D008ACC8 0404 

80026D0E A09Q 

D008ACC8 0408 

80026 DOE 8090 

Bomba infinita após um round (pressione L2 e R2) 

D008ACC8 0402 

8002C 1 28 0000 

D008ACCE 0402 

8002C12A 2402 

D008ACC8 0401 

8002C128 FFFF 

D008ACCE 0401 

8002C1 2A 2442 
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FORSAKEN DEMO PAL 

Shield infinito 8008775C 1000 

Hull infinito 8008775E1000 

801 7058C 1000 

Pulsar-Rockets infinitos 80Q877AE0507 

Máx. Powerpods 80087788 0003 

G DARIUS (Japonês) 

Vidas infinitas para Player 1 800B9DBE 0005 

Vidas infinitas para Player 2 800BA4CA 0005 

Invencibilidade para Player 1 800B9DC2 0092 

Invencibilidade para Player 2 800BA4CE 0092 
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BUSHIDO BLADE 2 

Todos os estágios com apenas um inimigo 

800 A33A8 0000 

Todos os personagens 80107798 F3FF 

301 0779A 003F 

PI sempre vence 801 030F2 0001 

DEAD OR ALIVE (Japonês) 

HP Infinito p / Player 1 80093860 00C8 

HP Infinito p/ Player 2 800938B800C8 

Todos os trajes 80092BBC 0E05 

t 80092BBE 0505 

80092BC0 050E 

80092 BC2 0F05 

80092BC6 0F0F 

Configuração extra 3009291 3 007F 

Atalho para o último estágio .. 80085 A9 A 000A 

DYNAMITE BOXING 

PI nunca é nocauteado 80050B88 1 FE9 

HP infinito para PI 80050B8A 1 FE9 

P2 nunca é nocauteado 8005 100C 1 FE9 

HP infinito para P2 80051 00E 1 FE9 
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FORSAKEN 

Pulsar infinito 8008628C 8000 

Mug infinito 800862D60507 

MFRL e Graviton infinitos 800862DC 2A01 

Purge infinito 800862DE0009 

Mísseis Solaris infinitos 800862D80009 

Shields infinitos 80086284 1 000 

Hull infinito 80086286 1000 


GRAN TURISMO (USA) 

Dinheiro infinito 8009B866 00FF 

B-Class License Gold (pressione LI , RI , ■T) 

D009AACE 0C1 0 

8009 E3B4 0303 

D009AACE0C10 

8009E3B6 0303 

D009AACE 0C10 

8009E3B8 0303 

D009AACEOC10 

8009E3BA 0303 

A-Class License Gold (pressione LI , RI , l') 

D009AACE 0C10 

8009E3BC 0303 

D009AACE 0C1 0 

8009E3BE 0303 

DQ09AACE0C10 

8009E3C0 0303 

D009AACE 0C10 

8009E3C2 0303 

International A-Class License Gold 
(pressione LI , RI , ■T") 

D009AACF 0C10 

f#AiiiiiiBii*^^'* i ' iaBBut|i|s|t * t|||||| ^i pp **^ | iiiiiRi | 8009E3C4 0 

D009AACE 0C1 0 

8009E3C6 0303 

D009AACE 0C10 

8009E3C8 0303 

D009AACE0C10 

8009E3CA 0303 

Oponentes estúpidos D01 B3A7E 001 B 

80093 BC8 0000 

Corrida de uma volta D00B6700 0000 

800B6700 0002 
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GUILTY GEAR (japonês) 

HP infinito para player 1 R007 5FA0 0008 

MP infinito para player 1 8007 5EC0 0040 

HP infinito para player 2 8007 61 6C 00C8 

MP infinito para player 2 8007 61 8C 0040 

THE KING OF FIGHTERS '97 (japonês) 

Energia infinita para PI 8001 8280 0067 

Energia infinita para P2 8001 8480 0067 

Todos os personagens 8001 E954 003F 

Advanced Mode 

Infinito special attack point para PI (pressione LI ) 

D004 08D6 0400 
8001 832A03FD 
Infinito special attack point para P2 (pressione LI ) 

D004 08D6 0400 

.8001 852A03FD 

Extra Mode 

Infinito special attack para PI (pressione LI ) 

D004 08D6 0400 
8001 82308100 
D004 08D6 0400 

8001 8232 3E20 

Infinito special attack para P2 (pressione LI ) 

D004 08D6 0400 
8001 84308100 
D004 08 D6 0400 
8001 8432 3F20 
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KLONOA 

Energia infinita 801 0E5D0 0006 

Vidas infinitas 8010E5CA0009 

Invencibilidade 800BF074000F 

Fly High [Nota] DOOBEE22 4000 

. 800BF07E 000F 

.. D00BEE22 4000 
.... 800BF072 0000 
.. D00BEE22 4080 
... 800BF07E 000F 
.. D00BEE22 4080 
.... 800BF0720000 
.. D00BEE22 4020 
. 800BF07E 000 F 
D00BEE22 4020 
800BF072 0000 

Keys infinitas 800BE3280001 

Nota: Para o código fly high, quanto mais você segu- 
rar o botão X mais alto você voa. Aperte X também 
para parar decair. 
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MOTORHEAD PAL 

Dificuldade (Nota 1 ) . ... 801 A 8388 000? 

Terminar em primeiro 

800CAB48 0001 
.. . 800CBC88 0001 
.... 800C5588 000 1 
.... 8Q0DAC68 0001 
. ..800C3DD00001 
.... 800D94B00001 
.... 800DOCA8 0001 
.... 800C5FC0 0001 
.. 8013C650 0001 
Nota 1 : Mude a ? por 0 para Easy, 1 para Médium 
ou 2 para Hard. 

THUNDER FORCE V PERFECT 

SYSTEM 

Vida Infinita S00978AE 0003 

Créditos 800949E2 0063 

Armas infinitas 800978BA 001 F 

CRAW 80097856 0003 

Invencibilidade 800978DE0091 
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X-MEN VS STREET FIGHTER EX 

EDITION (japonês) 

Códigos para player 1 

Fnergia infinita 80042B6C 0090 

2/3 de energia 80042R6C 0060 

1/3 de energia 80042B6C 0030 

1 hit mata 80042B6C 0001 

Sem energia 80042B6C 0000 

Barra de power no levei 3 30042B70 0003 

Barra de power no levei 2 30042B70 0002 

Barra de power no levei 1 30042B70 0001 

Sem barra de power 30042B70 0000 

Jogar com Apocalypse .. 8004299C 0010 

Códigos para player 2 

Energia infinita 80042 EB4 0090 

2/3 de energia 80042EB4 0060 

1/3 de energia 80042EB4 0030 

1 hít mata 80042EB4 0001 

Sem energia 80042EB4 0000 

Barra de power no levei 3 30042EB8 0003 

Barra de power no levei 2 30042EB8 0002 

Barra de power no levei 1 30042EB8 0001 

Sem barra de power 30042EB8 0000 

Slow Motion 800220C8 8526 



RESIDENT EVIL 

Master Coda F6000924 C305 

B6002800 0000 

Energia Infinita (Jill) 

102F51AC005C 

Energia Infinita (Chrís) 

102F51AC008C 

Shotg un Infinita, . , . 1 02F8784 0383 

Parar tampo (BattleMode) 

1 02FFFA2 0000 

Todas as armas no 
Inventário quando você 
começar um novo jogo 

D02F867C OOAO 102F87820AOF 
1 02F877A 030F 1 02F8778 050F 

1 02F877C 040F 1 02F8776 080F 

102F8//E06ÜF 102F8774 0901 

1 02F8780 070F 

Aumentar Menu Item 
(ambos) 

302F8785 00FF 3O2F870D 00FF 
302F8787 00FF 302F878F 00FF 
302F8789 00FF 302F8791 OOFF 
302F876B OOFF 302F8793 OOFF 

Baú de Itens 

D02F867C OOAO 1 02F872E 1 0FF 
1 02F8724 ÜBFt 1 021 8730 1 1 FF 
1 02F8726 OCFF 1 02F8732 1 2FF 
1 02FB728 ODFF 1 02F8734 461 I 
1 02F872A OEFF 1 02F8736 47FF 
1 02F072C OFFF Í02F8738 48FF 

Todos os Itens no baú ■ 
Parte 1 

1 021 8774 3DFF 1 02F8734 1 4 FF 
102FK/26 4 1 FF 1 02F8736 1 5FF 
1 02F8728 08FF 1 02F8738 1 6FF 
1 02F8 72A 0 /FF 1 02F873A 17FF 
1 02F872C 08FF 1 02F873C 1 8FF 
1 02FB72 E 09FF 1 02F873E 1 ÔFF 
U)2FB/303EFF 102F87401AII 
102F8732 13FF 

Todos os itens no baú • 

Parte 2 

1 02F8742 1 BFF 1 02f 8752 23FF 
1 02F8744 1 CFF 1 02F8754 24FF 
102F8746 1 DFF 1 02F8756 25FF 
1 02F8748 1 EFF 102F875826FF 
102F874A 1 FFF 1 02F875A 27FF 
1 02F8 /4C 20FF 1 02F875C 28FF 
102F874E21 FF 102F875E29FF 
1 Q2F8750 22FF 

Todos os Itens no baú - 
Parte 3 

1 02F8760 2AFF 1 02F8770 33FF 
1 02F8762 2BFF 1 02F8772 341 I 
1 02F8764 2CFP 1 02F8774 35FF 
1 02F8766 2DFF 1 02F8776 36FF 
102F87682EFF 102F877B37FF 
1O2F870A2FFF 102F877A38FF 
1 02 F 8 /6C 30FF 1 02F877C 39FF 
1Q2F876E31FF 

Todos os itens no baú - 
Parte4 

102F8//E 3AFF 1 02F8782 3CFF 
102FB7803BFF 

Abrir a maioria das portas 

1Q2F86B4 BFDF 


102F86B6 CF7E 

Tempo total do gama é QO'00'00 

Í02F867C 0000 

Jogue como Chria com a voz 
de Jill e Storyline 

102F8668 0000 

Jogar como Jill com a voz de 
Chris e Storyllno 

1 02F86G8 0001 

Transformar faca em Rocket 

Launcher 102FB784 OAFF 

Modificador de itens infinito 
1" Posição ... 102F8784 
2 a Posição ... 102F8786 ???? 
3“ Posição ... 102F8/86 ???? 
4 3 Posição 1 02F878A ???? 
5 a Posição ... 102F878C ???? 
6 a Posição ... 1 02F878E ???? 
7 a Posição (apenas para Jill) 

102F8790 7999 
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6 a Posição (apenas para Jill) 

102F8792 ???? 

I a posição no baú 

102F8724 ???? 

2 a posição no baú 
1Q2F8/26 ???? 


3 a posição no baú 

102F8728 ???? 

4" posição no baú 

102F872A ???? 

5" posição no baú 

102F872C 999? 

6" posição no baú 
1 02F872E ???? 


7“ posição no baú 

102FB730 9999 
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8 a posição no baú 

102F8732 9999 

9 a posição no baú 

1 02F8734 ???? 

10 a posição no baú 
102F8736 ???? 

11 a posição no baú 

1 02 F 87 38 ???? 

12 a posição no baú 

102FB73A ???? 

13 ® posição no baú 

102F873C ???? 

14 ® posição no baú 

102FB73E ???? 

15 a posição no baú 

1 G2F8740 

16 a posição no baú 

102F8742 ???? 

17 a posição no baú 

102F8744 ???? 

18 a posição no baú 

102F8746 ???? 

19 a posição no baú 
1 02F8748 ???? 


20’ posição nn baú 

102F874A ???? 

21 a posição no baú 

102F874C ???? 

22 a posição no baú 

1 02F874E ???? 

23 a posição no baú 


102F8750 ???? 

24 a posição no baú 

102F8752 ???? 

25 a posição no baú 

102F8754 ???? 

26" posição no baú 

I02F8766 9979 

27“ posição no baú 

1 02F8758 9979 
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28“ posição no baú 

102F875A 9999 
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29 a posição no baú 

102F875C ???? 

30 a posição no baú 

102F875E ???? 

31° posição no baú 

102F876G ???? 

32 a posição no baú 

102F8762 ???? 

33 a posição no baú 

102F8764 ???? 

34® posição no baú 

102F8766 ???? 

35“ posição no baú 

102F8768 ???? 

36“ posição no baú 

102F876A ???? 

37“ posição no baú 

102F876C 9999 

38 a posição no baú 

1 02F876E ???? 

39 a posição no baú 

1 02F8770 ???? 

40 a posição no baú 

1Q2F8772 ???? 

41 a posição no baú 

102F8774 ???? 

42 a posição no baú 

102F8776 ???? 

43 a posição no baú 

1 02F8778 ???? 

44 a posição no baú 

102F677A ???? 

45 a posição no baú 

1Q2F877C ???? 

46" posição no baú 

102F877E ???? 

47" posição no baú 

102F8780 ???? 

48“ posição no baú 
102F8782 ???? 


Dígitos para acompanhar os 
códigos modificadores de 

Itens 

0100-Knife 
02FF * Beretfa 9mm 
03FF - Shotgun 

04FF Colt Python (Dum Dum 
Rounds) 

05FF - Colt Python (Magnum rounfito) 

06FF - Flamolhrowor 

07FF * Bazooka (Explosiva Rounds) 

08 FF - Bazooka (Aoid Rounds) 

09FF - Bazooka (Flame Rounds) 

0AI F - Rocket Launcher 

OBFF-Clip 

OCFF - Shells 


ODFF - Dum Dum Rounds 
OFFF - Magnum Rounds 
OFFF ■ Fuel 

10FF Lxpiostve Rounds 
1 1 FF * Acid Rounds 

1 2FF - Flame rounds 
1 B00 * V-Jolt 
tC00- Brokon Shotgun 
1 D00 * Crank (Squara) 

1 E00 - Crank (Hex) 

1 F00 * Emblem 

2000 - Gold Emblem 

2100 - Blue Jewol 

2200» Red Jewel 

2300 - Music Notes 

2400 - Woll Modal 

2500-Eagle Medal 

2600 - Chemical 

2700 - Buttcry 

2800 - M.O. Disk 

2900 - Wind Crest 

2A00 - flare 

2B00 - Slides 

2C00 - Moon Crest 

2 D00 - Star Crest 

2EQ0 - Sun Crest 

2FFF - Ink Rlbbons 

3000 - Lighter 

3100 - Lock Plck 

3200 - Oli 

3300 - Sword Key 

3400 - Armor Key 

3500 - Shield Key 

3600 - Hetrnet Koy 

3700 - Lab Key 

3800 - Special Key 

3900 - Dormito ry Key 

3AQÜ - Dormitory Key 

3B00 -C-Room Key 

3C00 - Lab Koy 

3 D00 - Desk Key 

3E00 - Red 8ook 

3F00 - Doom Book 2 

4000 - Doom Book 1 

41 FF - First Aid Spray 

42FF-Serum 

43FF - Red Herb 

44FF - Green Horb 

45FF - Blue Herb 

46 FF - Mixed Herbs Blue ik Red 

47FF - Mixed Herbs - 2x Green 

481 i - Mixed Herbs - Green & Blue 

49FF • Mixed Herbs - Green, Red & 

Blue 

4AFf - Mixed Herbs - 3x Green 
4BFF- Mixed Herbs ~2x Grean, 1x 
Red 

4DFF - Comm Radio 

4C00 - Pick Axe 

4E00 - Botilo of Cooi Water 

4F0O - "Eagte of East Wolf of West" 

Book 

1300 Empty Bottle of Cnol Water 
1 400 - Bottle of Cooi Water 
I bÚO - UMB No .2 (in cooi water botilo) 
1 COO - UMB No.4 (In cooi water bottle) 
1 700 UMB No. 7 (in cooi water bottle) 
1 800 - UMB No. 13 (in cooi water 
bottle) 

1 900 -Yellow-6 (ln COOl water bottle) 
1 A00 - NP-003 (in cooi water bottle) 
0000 - Delele Item 
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Mastercode. F6000924 FFFF 

B6002800 0000 

Dinheiro infinito 

1 60302DC 0098 

160302 DE 967 F 

Personagem principal 
Levei =99 .... 36034033 000A 
EXP =100.... 360340B5 0064 
Máx. HP (Joker Command) pres- 
sione 4 ô os botões L para 

ativar o código 

D6021464 1008 

36034031 00FF 

Máx. MP (Joker Comrnand) pres- 
sione 4 e os botões L par ati- 
var o código . D6021 464 1 006 

36034032 00FF 

HP atual (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões L para ati- 
var o código . D6021 464 1 008 

360340A3 OOFF 

MP atual (Joker Command) pres- 
sione 1" e os botões L para ati- 
var O código.. D6021464 1008 

360340A4 OOFF 

máx. attack .. 360340A5 OOFF 
máx. defenee 360340A6 OOFF 
máx. speed. . 36034QA7 OOFF 
máx. move.. . 360340A8 OOFF 
máx, lucky... . 360340 A9 00F0 
máx. MP (Joker Command) pres- 
sione 4' e os botões L para ati- 
var o código., D6021 464 1008 

360340AC 0063 
D6021464 1008 
360340AD 0063 
D6021464 1008 
360340 A E 0063 
D6021464 1008 
360340AF 0063 
D6021464 1008 
360340B0 0063 
D6021464 1008 

360340 BI 0063 

D6021464 1008 

360340B2 0063 

2 a personagem 
Levei =99 .... 360340E3 0063 
EXP =100.... 36034165 0064 
máx. HP (Joker Command) pres- 
sione 4' e botões L para ativar 

o Código D6021464 1008 

360340E1 OOFF 

máx. MP (Joker Command ) pres- 
sione 1" e os botões L para ati- 
var o código.. D6021464 1008 

360340E2 OOFF 

HP atual (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões L para ati- 
var o código . D6021464 1008 

36034153 OOFF 

MP atual (Joker Command) pres- 
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SHINNING FORCE 

sione 4" e os botões L para ati- 
var o código.. D6021464 1008 

360341 54 00FF 

máx. attack.. 36034155 00FF 
máx. defense 360341 56 OOFF 
máx. speed.. 36034157 00FF 
máx. move.. . 36034158 00FF 
máx. lucky... .36034159 00FF 
máx. MP (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões L para ati- 
var o código.. D6021 464 1008 

360341 5C 0063 

D6021464 1008 

360341 5D 0063 

D6021464 1008 

360341 5E 0063 

D6021464 1008 

360341 5F 0063 

D6021464 1008 

36034160 0063 

D6021464 1008 

....36034161 0063 

D6021464 1008 

36034162 0063 

3 S personagem 
Levei =99 .... 36034193 0063 
EXP =100.,,. 36034215 0064 
máx. HP (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões L par ati- 
var o código.. D6021464 1008 

36034191 OOFF 

máx. MP (Joker Command ) pres- 
sione 4' e os botões L par ati- 
var o código. D6021 464 1008 

36034192 00FF 

HP atual (Joker Command) pres- 
sione 4* e os botões L para 

ativar o código 

D6021464 1008 

36034203 00FF 

MP atual (Joker Command) pres- 
sione 4 o os botões L para ati- 
var o código.. D6021464 1008 

36034204 OOFF 

máx. attack.. 36034205 00FF 
máx. defense 36034206 OOFF 
máx. speed.. 36034207 OOFF 
máx. move.. . 36034208 OOFF 
máx. lucky... . 36034209 OOFF 
máx. MP (Joker Command) pres- 
sione 4' e os botões L para ati- 
var o código.. D6021 464 1008 

3603420C 0063 

D6021464 1008 

3603420D 0063 

D6021 464 1 008 

3603420E 0063 

D6Q21464 1008 

3603420F 0063 

D6021464 1008 

36034210 0063 

D6021464 1008 


; SCENARIO 2 

36034211 0063 

D6021464 1008 

3603421 2 0063 

4 a personagem 
Levei =99 .... 36034243 0063 
EXP =100.... 360342C5 0064 
máx. HP (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões L para ati- 
var o código.. D602 1464 1008 

36034241 OOFF 

máx. MP (Joker Command) pres- 
siona 4" e os botões L para ati- 
var O Código.. D602 1464 1008 

36034242 OOFF 

HP atual (Joker Command) pres- 
sione 4' e os botões L para ati- 
var o código.. D6021464 1008 

360342B3 OOFF 

MP atual (Joker Command) pres- 
sione 4' e os botões L para 

ativar o código 

D6021 464 1 008 

360342B4 OOFF 

máx. attack.. 360342B5 OOFF 
niHx. defense 360342B6 OOFF 
máx. speed.. 36Q342B7 OOFF 
máx. move.. . 360342B8 OOFF 
máx. lucky... . 360342B9 OOFF 
máx. MP (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões L para ati- 
var o código.. D602 1464 1008 

360342 BC 0063 
D 602 1464 1008 
360342BD 0063 
D6021464 1008 
360342BE 0063 
D6021464 1008 
360342BF 0063 
D6021464 1008 
360342C0 0063 

D6021 464 1 008 

360342C 1 0063 

D6021464 1008 

360342C2 0063 

5 a personagem 
Levei =99 .... 360342F3 0063 
EXP =100.... 36034375 0064 
máx. HP (Joker Command) pres- 
sione 4' e os botões L para ati- 
var O código . D6021 464 1 008 

360342 F1 OOFF 

máx. MP (Joker Command) pres- 
sione ■4 e os botões L para ati- 
var o Código , D6021 464 1 008 

360342F2 OOFF 

HP atual (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões l para ati- 
var o código . D6021 464 1 008 

..' 36034263 OOFF 

MP atual (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões L para ati- 
var o código . D6021 464 1 008 
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36034264 00FF 

máx. attack.,.. 36034365 00F0 
máx. defense 36034366 00FF 
máx speed.,.. 36034367 00FF 
máx. move., . 36034368 00FF 
máx. lucky, . 36034369 OOFF 
máx. MP (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões I para ati- 
var o código. D6021464 1008 

3603436C 0063 

D6021464 1008 

3603436 D 0063 

D6021464 1008 

3603436E 0063 

D6021464 1008 

3603436F 0063 

D6021464 1008 

36034370 0063 

D6021464 1008 

36034371 0063 

D6021464 1008 

36034372 0063 

6- personagem 
Levei =99 .... 360343A3 0063 
EXP =100.... 36034425 0064 
máx. HP (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões L para ati- 
var o código.. D6021464 1008 

360343A1 OOFF 

máx. MP (JokerCommand) pres- 
sione 4 e os botões L para ati- 
var o código.. D602 1464 1008 

360343A2 00FF 

HP atual (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões L para ati- 
var o código. D602 1464 1008 

36034413 OOFF 

MP atual (JokerCommand) pres- 
sione 4 e os botões L para ati- 
var o Código . D602 1 464 1 008 

36034414 00FF 

máx. attack .. 36034415 00FF 
máx, defense 36034416 00FF 
máx. speed .. 36034417 OOFF 
máx, move ... 36034418 00FF 
máx. lucky .... 30034419 00FF 
máx. MP (Joker Command) pres- 
sione 4 e os botões L para ati- 
var o código. D6021464 1008 

360344 1C 0063 

D6021464 1008 

360344 1 D 0063 

D6021464 1008 

3603441 E 0063 

D6021464 1008 

3603441 F 0063 

D6021464 1008 

36034420 0063 

D6021464 1008 

36034421 0063 

D602 1 464 I 008 

36034422 0063 
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ODE 1 tem tudo que um provedor competente de Internet precisa ter: 
facilidade de acesso 

& suporte ao usuário feito por quem entende 
<9 sistema lógico de tarifação: você só paga o que usa 
o grande quantidade de serviços 


VENHA NOS VISITAR 


Estes são nossos endereços: 

http://www.node1 .com.br 
e-mail: suporte@node1.com.br 

Fone: (01 1 ) 5561 -6776 






GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS 
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FRANQUIADAS 


LAPA R, Pio XI. 230 M (01 1 ) 3641-0444 / 831 0444 
SANTANA - R. Voluntário» ri* Pátria 3229 - Tal: (011) 6950-6329 
(PIRANGA - R. Agostinho Gome®, 1583 - Tal.: (011) 273-6784 
MOÓCA-R Juventur- 8J1 1**1 (011)591-0039 
V. OUWP1A R M Jr Mini i' K irdoso, 584 loí.: {01 1 ) 829-1142 
V. CARRÃO * Pçe. Aurélio i ombardi, 62 -Tal.: (011) 295*1190 
POMPÉIA • R. tloMinbargacloi do Vala. 115 - Tal.: (011) 3662-1 125 
ÁGUA RASA Av Aivaro Ramoa. 2171 -Tal.: (01 1) 693-7813 
5TO AMARO Ariollo Pmheuo. 1037 Tel.: (011) 523-9657 
GUARULHOs Av Paulo Farcmt, 03 TeL: (011) 208-3033 
S.B. DO CAMPO H. Municipal. 446 T#1 (011) 462-2612 
DIADEMA H AiUoimo 1 >M* Aderno 744 Tal.: (011) 746 1986 
si 1 ANO h tienjamm Conatant, 1093 • Tal.: (011) 477-6350 
OSASCO - R Narciso Sturlini. 448 ‘Íel.. (011) 7085-2701 - (BELA VISTA) 
OS ASCO K Palestma, 1650 -TeL: (011) 7202-2112 - (MUNHOZ JUNIOR) 
Hisr n; ao PRETO - R- Fiorlano Peixoto, 905 - Tel.: (016) 625-8094 
MA Kit f a a, Vicente Ferreira, 556 *Tt).: (014) 422-4019 
S. J vVAMPOS Av. Dr. Adhemar de Barro*. 1319 - Tel (012) 341 -7260 
OURINROS H. Nove de Julho. 189/B -Tel.: (014)322-2424 

I 
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INOAIATLMAA R. 13 de Maio, 805 -Tel.: (019) 875-3025 

PIRACiO aba R Gov, Pedro de Toledo, 1765 -TeL: (019) 434-7179 

SALTO R RapmL 1 58 - Tel. : (01 1 ) 7828-1 1 63 

SOROCABA R senií Clara. 266 -Tel.: (015) 231-9740 

S. J. RIO PRfc TV R tvi Pmto de Toledo. 31 18 S/L * Tel.: (017) 232-5920 

LIMEIRA R, 13 de Muro 36# Te* (019)442-4475 1 

CAMPINAS * R. do* Alatrln®. »9 * (019) 255-2545 * (CAMBUÍ) 

CAMPINAS * R Jose Ma a i »bO* 55 V :4‘ *S* (V 1 k VI RA 


SALVADOR - Udoii# do Acupe 2A - Tel. (07 1) 356-13/2 - (BROTAS) 


IA 



ASA NORTE * SCLN, 3D HL - E Loja ■ 64 -Tel.: (061)274-3311 


■!A 


FORTALEZA - R Jutlo de Abreu, 291 -Tet.: (086) 267-3684 - (ALDEOTA) 

M ATO GROSSO f 

CUIAS A - Av l’rcs Crtslelo Branco. 1260 l- 4 - Tel.: (066) 624 0063 

MINAS OERAíS ' ' A. 

POUSO Al l iiRL R. CeL Otávio Meyer, 160 - L, 130 - Tel : (035)421 7693 

SÁO l OURENÇO Av. Comendador Costa, 295 L. 15 

PARAÍBA 

JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 S 1 12 - Tel.: (083) 226-2369 

PARA*.'’ 

CURITIBA * Av. Sete de Setembro. 4 1 32 - Tel.: (041) 224-1235 - (BATEL) 
CURITIBA - R. Manoel Eulrásio. 826 - Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVÊ) 

CURITIBA - Av. República Argentina, 1534 -TeL: (041 ) 244-4667 • (AGUA VERDE) 
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MEIER - R. Ana Barbosa 47 Loja 106 Tet,: (021) 596-2111 

ILHA DO GOVERNADOR - R- Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel,: (021 ) 462-0657 

BOTAFOGO - R. Voluntários da Pátria, 459 - Tel. : (021 ) 266-7079 

TUUCA - Rua Pinlo de Figueiredo. 42 S/L - Tel.: (021) 569-9043 

BON SUCESSO - R. Adaíl, ?4 - Tel : (021) 564*3608 

NILÓPOLIS - R Antonio Josb Bittencourt. 124 - Til.: (021) 691-0417 

CAMPO GRANDE - Eetrada do Mendanha, 660 -TeL: (021) 413-9194 

LARGO OO MACHADO - Ruo do Catête, 311 L. 117 -Tel.. (021) 557-1141 

COPACABANA - Av. N. Sra de Copacabana. 680 / 2* SS L. B -TeL: (021 1 547 2644 

NITERÓI - R. MariJE e Barro*. 351 ■ TeL: (021) 610-3786 - (ICARAÍ) 

PETRÓPOLIS - R Dr, Nelson de Sá Earp. 95 L, 06 * TeL: (024) 231-40*1 
BARRA DA TUUCA - Av. dat América*, 7707 - L.104 - BL01- Shop Mmemum 


PORTO ALEGRE R. João Slmpfício A, Carvalho. 908 - Tel.. (061 ) 341 30.T (V, IPIRANGA) 


FLORIANÓPOLIS • R Lauro Linhares 898 S/L - Tet. . (048) 233-240$ t TRINDADE) 


AR4CA24) - A- : w ,v *•' . - • . n 640 • Tü (079) 213-0699 íSAO JOSE) 
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informações soõre Fr anchising 


Rua pio hl 230 ZAH 0 da laoa-sp^cep 05060 
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